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Udvozlet Olvasé!

Most elsz6t kellene irnom. De nem tudok, képtelen vagyok rd. Ulddznek! Egészen
iddig, a szerkeszt8ségiinkig kovettek. Szektésok! Fekete csuhds, riit arcd gyilkosok.
Psszt! Halljétok, itt vannak. Aargh... brah-mah 4444AAAR!

Elnézést, amiéta Adeptus Cthulhut mesél nekem, rohamaim vannak. Szerencsére szer-
kesztStarsam j6l ért a pszichoanalizishez is, igy a jaték kdzben elveszitett Sanity pont-
jaimat gy6gyité beszélgetések keretében visszanyerhetem.

Tehat kezdjik tjra:

Kedves Qlvasé!

Mostani szdmunkban t5bb AD&D-t talalhatsz, igyekeztiink bepétolni az utébbi szdmok
fogyokiirds Kalandok és Sérkényok oldalait. Uj sorozatot is inditunk, mellyel a kezds
jétékosoknak szeretnénk segitséget nyjtani. Kasztrél kasztra haladva elemezziik ki az
AD&D-t. ElsSként a vardzsléval foglalkozunk. Talalhatsz j vardzslatokat és egy ka-
landmodult is.

Aprop6 kalandmodul, a nemrég megjelent Kozépfolde szerepjatékhoz is lehozunk egy
rovid mesét. Mint mar irtuk, Ujsdgunkban ezentil rendszeresen olvashatsz errél a jé-
tékrél. Varjuk otleteidet, hogy mit olvasnél szivesen a jétékkal kapcsolatosan.
Mostani szimunkba befért Quentin Krénikdsanak hatramaradt része. Remélem, ratok
is olyan sokkol6 hatéssal lesz, mint rank. Kedves Dérnyei Kélmén bar4tunk elkiildte
Yabbagabb legiijabb kalandjét, amelyben a vardzsl6tanonc egy beholderrel keril szem-
be. Természetesen megosztjuk veletek ezt a torténetet.

Rendszeres olvas6ink szdmdra taldn bosszant6 lesz a Mi a szerepjaték? cimi cikk.
Meggértéseteket kérem, nem tudjitok elképzelni, hény oldalnyi levelet kaptunk, amiben
ez a kérdés szerepelt. Ezt szeretnénk kivédeni ezzel a BevezetS alatt szereplS negyed
oldallal.

Végezetill, pirul6 arccal elnézést kell kérnem Vénosz Tibortél, akinek festményét, a
Ghallai vildgégést, miiltkori szdmunkban bels§ boriténkon lehoztuk, de elfelejtettik
leirni, hogy 8 az alkot6.

Eléfizetéssel kapcsolatos kérdéseiteket Konczné Kampfner Zsuzsandl tehetitek fel, a
Budapest Business Kft. telefonszdmain.

Azon boltok cimei, ahol tijségunk mindig kaphat6: Computer Garazs (Debrecen, Lérant-
ffy u. 2.), lllyés Gyula kényvesbolt (Budapest, V1. ker., Andrassy it 16.), Sirkdnyfészek
(Budapest, V. ker,, Barczy 1. u. 3}, Silverland (Budapest IM. ker., Lajos u.40.), Galaktika
konyvesbolt (Budapest, IX. ker., Ulli it 107), Valhalla Péholy (Budapest, V1. ker, Szinyei
Merse P4l u. 1).
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Amikor felmeriilt az 6tlet, hogy sziikség lenne egy cikkre, amely tana-
csokat ad a varazsléval jatsz6 karaktereknek (és itt f6ként az AD&D-re
gondolok, bar valésziniileg mas szerepjatékok magusai is kapnak a cikk-
b6l egy-két tippet), a stdb egyhangdan rdm mutogatott, mondvan, hogy
én jatszottam hosszii éveken at egy varézshasznaléval (akinek a nevét
nem merem leirni, mert komoly megrovéast kaptam, amiért egy Bibor-
holdban haromszor is el6fordult — csak annyit arulok el, hogy F-el kez-
dédik, és airlight-ra végzSdik). Megprébélok a rdm szabott feladatnak a
legjobb tuddsom szerint eleget tenni, bar att6l félek, hogy sok esetben
esetleg a mesélS fog belSlem beszélni, nem pedig a jatékos.

Az AD&D varézslék 6rokos dilemméja, hogy az adott napra vajh mi-
lyen varézslatokat memorizéljon. A varazslatrendszer kotottségeirdl, hi-
bairél mar irtam egy korabbi Biborholdban — most vizsgéljuk a problémét
a jatékos szemszogébdl, akinek nincs mas valasztasa, mint elfogadni a
szabalyokat. El6szor is ki kell ismerniink a mesélénket: mennyire gyakori
a harc a jatékban, inkdbb NPC-kal vagy szornyekkel keriiliink szembe,
gyakran van-e sziikség labirintus-varazslatokra, mennyire engedi meg a
DM az informaciészerzd/felderit§ vardzslatok hatékony hasznalatat. Ez
az ismeret ad egy intuitiv , kezd6loketet”, amely alapjan meggllapithat-
juk, hogy kb. melyik csoportokbél valasszunk. A végsS dontést persze az
hatérozza meg, hogy az adott napon milyen veszélyekkel kell szembe-
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nézniink. Ezért a varazslé szdmara a tobbi kasztnal is fontosabb, hogy
minél tbb informaci6t megszerezzen az elkvetkezend§ nap kalandjai-
val, veszélyeivel kapcsolatban, mert ett6] fog fiiggni, hogy megtanult va-
razslatainak hany szézalékét tudja hasznositani.

HARCBAN HASZNALATOS
VARAZSLATOK

Az AD&D elsS kiadasdban a varazslok iszonyatos pusztité erével ren-
delkeztek, viszont kénnyen sebezhetéek voltak. A masodik kiadasban a
magusok tekintélyes timadderejébd] jocskdn visszavettek, mig a véde-
kezs varézslatokat megerdsitették. Ennek ellenére tovabbra sem szabad
elfelejteniink, milyen kevés hp-je és milyen gyenge AC-je van a varazs-
16nknak. Ha egy komolyabb harc el6tt nincs idénk felkésziilni legalabb
néhany varézslattal, akkor altaliban csak a szerencsén és a mesélS jé-
indulatin milik, hogy a karakteriink életben marad-e vagy sem. Masfeldl,
a harcra felkésziilni tudé varazsl6 egy tigyes jatékos esetén a csapat leg-
életképesebb tagja lesz a csatdban. Ha j6l kiismerjiik a DM észjérasat,
altalaban sejteni lehet, amikor valamilyen Osszecsapas késziil (hacsak
nem véletlen taldlkozésrél van sz6). llyenkor nem art egy-két védekezs
varazslatot felrakni. Természetesen hidba a felkésziilés, ha a varazsl6 el-
feledkezik arrél, hol a harcban a helye: leghétul, a harcosok védégyi-
rifjiében. SOHA ne bocsétkozzunk varazslénkkal kozelharcba (legfeljebb
végs6 esetben, akkor is Tenser dtalakulasa (Tenser’s Transformation), Alak-
véltés (Shape Change) vagy egyéb, kozelharcra alkalmassé tevs formaban)!
Igyekezziink mindig Ggy helyezkedni, hogy a lehetS legtobb csapattag
legyen koztiink és az ellenség kozott. Ha mar elfogyott az dsszes va-
razslatunk, kétozhetjiik a sebestilteket, dobalhatunk dobényilakat, de bot-
tal vagy egyéb fegyverrel ne rohanjuk meg az ellenséget 2. szint folstt!
(1—2. szinten még nincs komoly kiilénbség a vardzslék és harcosok
THACO4a kozott, és ilyenkor vardzslataink szdma is elhanyagolhato.
Ezenkiviil ilyenkor a mesél6 még tigysem hoz olyan szornyet, ami -10 al4
iitne minket.) A kezd§ varazslé nagyban segitheti a partit nem-fegyveres
szakértelmeivel. Ha hasznéljuk azt a szabalyt, hogy az intelligencidbél
eredS plusz nyelvek plusz nem-fegyveres szakértelmekre vélthatok, a
kezdG varazslé is nagyon sok mindenhez fog érteni.

Most pedig nézziink néhény konkrét varizslatot, ami az életben ma-
radést segiti. A legelss és legfontosabb a Granitbr (Stoneskin). Minden
arat érdemes megadni érte, és amint elértiik a 7. szintet, tgyeljiink ré,
hogy mindig rajtunk legyen. Mivel nincs kitott hatéideje, barmikor el-
mondhatjuk, akér j6 elSre is, igy nem vesztiink egy 4. szintii varazslatot.
(Meséldknek ajinlatos, hogy ezt a tdpoldst elkeriilendd, a vardzslat hatGidejét
korldtozzdk eqy napra — a szerk.) A maésodik, fizikai timadas elleni véde-
kezés a Tiikorképmas (Mirror Image). Akar tobbet is memorizalhatunk! Ez
a varézslat a Granitb6rrel kombinalva altalaban lehetGvé teszi, hogy a
harc els§ néhany korében azt csindljunk, amit akarunk — gyarlé harcosok
és buta szornyek nemigen fognak megzavarni.

Mi a teend$ azonban, ha varazshasznal6 ellenféllel keriiliink szembe,
akit nem hatnak meg a fentiek? A tdmad6 varazslatok és specialis szomy-
timadasok leggyakoribb fajtdja a tiiz. Erdemes tehst Tiizpajzsot (Fire
Shield) memorizalnunk. A Sérthetetlenség (kisebb) gombje ((Minor) Globe
of Invurnelability) pedig altaldban fél gySzelmet jelent egy varézslathasz-
néléval szemben, bar ennek felhiizdsira nem mindig van lehet6ség. Ha
gyorsan kell cselekedni és varazshasznaléval allunk szemben (és nincs
Pajzsamulett (Brooch of Shielding) a birtokunkban), érdemes egy Pajzzsal



(Shield) kezdeni, mert a Varazslovedék (Magic Missile), ez az egyszeri, 1
varazslasi ideji tdmadas barmilyen varazslatot belénk szakithat, leda-
ralhatja Granitbdriinket, Tiikorképmasunkat. Erdemes a Gomb al4 is fel-
rakni, az ellenséges mégus egy sikeres Ellenvarazs utan valészinileg Va-
razslovedékkel probalkozik.

Mint emlitettem, a tdmadas sokszor meglepetésszerii, nincs idé a fel-
késziilésre. Az ilyen helyzetekre taldltdk ki a LehetGséget (Contingency).
Néhany j6 példa: ,ha komoly tiiz-tdmadas ér, ugorjon fel egy Tizpajzs”
vagy ,ha fizikai timadas ér, j5jjon létre egy Tiikorképmas” stb. timadé
varazslatoknal - hacsak nem tudjuk pontosan, mivel kell szembenézniink
- igyekezziink sokrétGen, mindenfajta ellenfélre felkésziilve memorizélni.
1. szinten a leghatékonyabb a Varazslovedék - kevés szorny immiinis ra,
sokat sebez, nem teriiletre hat, tehdt kézelharcban is alkalmazhatjuk. 2.
szinten a legjobb univerzalis timadé varazslat (itt csak az alapkonyv va-
lasztékéra gondolok) a Halé (Web). Ha tudjuk, hogy humanoid ellenfe-
leink (vagy hasonlé, ,his-vér” célpontok) lesznek, jol johet néhany Biiz-
felhg (Stinking Cloud). 3. szinten biséges a vélaszték, a legkézenfekvabb a
Tiizlabda (Fireball) ill. Villamcsapas (Lightning Bolt) hasznélata, de bizo-
nyos helyzetekben nagyobb kar okozhaté egy Lassitas (Slow) vagy egy
Személy fogvatartisa (Hold Person) segitségével (ha nincs papunk, &
ugyanis ez utébbihoz jobban ért). 4. szinten az én kedvenceim a Szérny
elbdjolas (Charm Monster) és az Evard fekete csapjai (Evard’s Black Ten-
tacles) voltak. 5. szinten a Hidegkipot (Cone of Cold) csak akkor érdemes
vélasztani, ha ellenfeleink véarhatélag immunisak tiizre, egyébként a
Szorny fogvatartasa (Hold Monster) a leguniverzélisabb, barkire hatéko-
nyan alkalmazhat6 varazslat. Sajnos, mire a Gyilkolé felhét (Cloudkill)
tudjuk, ellenfeleink mér til magas szintiek. 6. szint — a Halalvarazzsal
(Death Spell) hasonlé a helyzet, mint a Gyilkol6 felhdvel, de azért egy
élelmes varazslé mindig taldl helyet az ilyesminek. Leguniverzalisabban
a Lancvillim (Chain Lightning) hasznalhat6, de kiilonosen ers ellenfél
ellen talan érdemes egy Dezintegralds (Disintegrate) memorizéalasat koc-
kéztatni (persze ha van pszionicistank, 6 ezt sokkal olcsébban tudja). 7.
szint — a Hatalom szava, Kabulj (Power Word, Stun) szinte mindig jol jon,
esetleg egy Idézitett tiizlabdét (Delayed Blast Fireballt) is tanulhatunk. A
Szivarvany permet (Prismatic Spray) kockézatos, de nagyon hatékony is
lehet. 8. szint ~ a gyenge valasztékbol a Labirintus (Maze) és a Tomeg
béjolas (Mass Charm) hasznélhaté tdmadé varézslat gyanant. 9. szint —
ezen a szinten mar minden varézslat gyilkos. Az Alakviltas (Shape
Change) vitan felill a legjobb (vasgélem, sarkany és még sorolhatndm, mi
minden lehetiink, nem beszélve arrdl, aki megjérta Greyhawk kastélyat és
alaposan megfigyelt néhdny véletlenszeriien generélt szornyet...). Hasz-
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nos lehet még a Bigby ziz6 keze (Bighy’s Crushing Hand), esetleg Hatalom
szava, Pusztulj (Power Word, Kill). Az Id6leges sztazist (Temporal Stasis)
érdemes lenne tanulni, ha nem tartana annyi ideig az elmondésa (Id6-
leges sztazis + Abszorpci6 botja (Rod of Absorption) viszont igazi kivéd-
hetetlen tdmadas). Az 1d6 megéllitésa (Time Stop) inkabb latvanyos, mint
hasznos. Olyan helyzet, amikor a Meteor vihart (Meteor Swarm) lehet
haszndlni, ritkan adédik.

Ismétlem, a fentiek dltalanos esetre szdlnak — ha pontosan tudjuk, mi-
vel kell szembenézniink, kénnyen lehet, hogy valamilyen mas, sokkal cél-
irdnyosabb varazslatot érdemes megtanulnunk.

EGYEB VARAZSLATOK

Sajnos az AD&D varazslattanuldsi rendszerében a magusok memorizalt
varézslatainak nagy része timadd/védekezs magia, csak magas szinten
jut hely az egyéb varazslatoknak. Mindenképpen érdemes valamilyen,
menekiilést lehet6vé tevd vardzslatot memorizélni, ha a dolgok rosszra
fordulndnak (Lathatatlansag (Imvisibility), Dimenzié kapu (Dimension
Door), Teleport, Segitség (Succor)). Labirintusban hasznos lehet Toll esés
(Feather Fall), Kopogtatas (Knock), Pékmészés (Spider Climb), Tavolba hal-
14s (Clairaudience), Tavolba latas (Clairvoyance). Mindenhol sziikség lehet
a Magikus ellenvarazsra (Dispel Magic)! Vannak még varazslatok, ame-
lyekkel csak nyugis napokon érdemes tolteni a varazslat-helyeinket (Azo-
nosités (Identify), Targy elvarazsoldsa (Enchant an Item), Allandésag (Per-
manency)), megint méasokat egy PC sohasem fog megtanulni (Bosszantés
(Taunt), Védelem a triikkoktdl (Protection from Cantrips) stb.) Erdemes mi-
nél tobb vardzstekercset irnunk/szerezniink, olyan varédzslatokkal, ame-
lyeket nem érdemes megtanulni, de egy adott szitudcidban nélkiilozhe-
tetlenek lehetnek.

VARAZSTARGYAK

Talan a varazslo az a kaszt, amely leginkabb fiigg a birtokéban levé va-
razstargyaktol. Mivel nem viselhet pancélt, mindenképpen fontos, hogy
minél hamarabb beszerezzen legalabb egy Védelem karkotdjét (Bracers of
Defense) és egy védégyirit. Erdemes olyan vardzstargyakat gyiiteni,
amelyek egy-egy vardzslatunk hatasat utinozzak (Pajzsamulett (Brooch of
Shielding), Tizvédelem gyiirdje (Ring of Fire Resistance) stb). Leg-
izgalmasabb a sajat varazstargy készitése, ennek részletes proceddréajat
mar egy korabbi Biborholdban ismertettiik. Néhany varazstargy, ami kii-
16n6sen hasznos lehet egy varazslénak, nem teljesen nyilvanvalé médon:
- Osmégus kispeny (Robe of the Archmagi). Rengeteg Szomy fogvatartisa
(Hold Monster) varazslatot memorizaljunk, a hatasfok félelmetes lesz (ke-
vés szorny dobja meg a mentSdobésat -7-tel)

- Hordozhaté lyuk (Portable Hole). Nem ismerek mas metédust az An-
nihildlé gomb (sphere of annihilation) szallitasara.

- Véd§ talizméan (Scarab of Protection). Nagyon iigyes és tapasztalt ma-
gusnak még a talizmanos mentSdobasa (vagyis az olyan varazslatok el-
leni mentSdobas, amelyek ellen nem lenne, pl. Hatalom szava, Pusztulj)
is levihetS kettdre!

— Abszorpcié botja (Rod of Absorption). Erdemes rogton majdnem az bsszes
toltetet varazslatfelfogdsra elhasznlni, ugyanis e bot {5 erGssége, hogy
barmilyen varazslatot kilShetiink egy idGegység alatt!

SAJAT VARAZSLATOK

Az igazi magus garmadaval tervezi a varazslatokat, és nyaggatja veliik a
szerencsétlen DM-et. Természetesen nem érdemes csak azért egy tj va-
razslatot kitaldlnunk, hogy bdviiljon a vélaszték egy djfajta tizlabdaval
vagy teleporttal. A legjobb megoldas, ha mindig jegyzeteliink, ha egy
adott helyzetben jél jott volna egy kézenfekvé varazslat. Ha gyakran van
szitkség ugyanarra, nekikezdhetiink a kisérletezésnek. A pontos koriil-
ményeket a DM fogja meghatarozni, és gyakran ra fog minket ébreszteni,
hogy a kitalalt varazslat mar létezik. Ha sikeriil valami igazén Gjat és



hasznosat kitalalni, nos, ennél nagyobb sikerélmény nem is érhet varazs-
16t. Pl. magas szinten gyakran talalkoztunk olyan szérnyekkel, melyeknél
nagyitéval kellett keresni, mivel lehet egyaltalan rajuk hatni. Ez a helyzet
szillte Fairlight immunitas észlelését, amellyel meg lehet allapitani, hogy
a varazslé altal felsorolt tAmadasformak ellen van-e természetes immu-
nitasa a célpontnak vagy sem.

KIVANSAG VARAZSLAT

Sok magus palyajat kiséri végig a cél, hogy ezt a varazslatot megszerezze.
Hasznéljunk ki mindent eszkdzt — ajandék a DM-nek, odafigyelni, hogy
mikor van jékedvében stb. — hogy a varazslatot megszerezziik. A Kivén-
sag varazslat természetesen rengeteg korlatozassal jar, és nem hasznal-
hatjuk nyakl6 nélkiil. Az 5 év természetellenes 6regedés stilyos &r, bar
nem megfizethetetlen egy olyan karakter szdméra, aki ismeri a fiatalsag
elixirjének titkat. (Hej, a régi szép id6k, amikor az Arcana (1Ist edition)
Spoon of Stirringjét és egy Stone of Good Luck-ot kombindlva nagy
eséllyel barmilyen varazsitalbdl keverhettiink ilyet!) Azt hiszem, a kivan-
sag varazslatot érdemes kiegésziteni egy aprésaggal: a harom alapeset
hasznélatnél (gyégyitas, feltimasztas, menekiilés) dregedés sem torténik
(vagy legfeljebb 1—3 év) — egyébként a jatékos sosem fogja erre hasznalni.

SAJAT VARAZSLOTORONY

Minden varézslo életében elérkezik a pillanat, amikor Ggy érzi, nem 1¢-
tezhet tovabb sajat varazslétorony nélkiil. Ne iiljiink a babérjainkon: a
mesél6nek nagy valésziniiség szerint eszébe sem fog jutni, hogy mi ilyes-
mire vagyunk. Készitsiik hat el a tervrajzot, kényvtarral, laboratérium-
mal, csapdakkal, varézslatolfkal és mindennel, ami sziikséges! A szamlat
a DM fgyis kozolni fogja. Es végezziik alapos munkét, mert a DM bi-
zonyara nem fog kihasznalatlanul hagyni egy ilyen lehetdséget, tornyun-
kat hamarosan tdmadésok érik majd. A torony kivéléan alkalmas végsé

menedéknek, kutatasra, varazslatok, varazstargyak feltalalasara, kincsek
gytijtésére. Néhany inyencség a Fairlight altal épitett toronyrdl: Fairlight
Teleportvéd6 Gombije védte permanensen (Id. korabbi Biborhold) és Fair-
light Kényelmes Otthona tette lakhatéva. Sok ajtot Varazszar (Wizard lock)
és Tidzcsapda (Fire Trap) biztositott. A legtitkosabb folyosck falain Szim-
bélumok (Symbol) viritottak, a plafon hatalmas k&tombjeit pedig Erdfal
(Wall of Force) tartotta, arra az esetre, ha valaki anti-mégiéval szerette
volna a varazsvédelmeket kikeriilni... Az illiiziéfalak és ajtok mellett tes-
tes 6rok (vassziizek, a vasg6lemek kicsit termetesebb valtozatai) és a mé-
gus éltal tokéletesen uralt slaadok Grkodtek. A dolgozdszoba csendjét egy
permanens Szivarvany gomb (Prismatic Sphere) védte.

SZEREPJATEK

Bar utolsénak hagytam, tavolrél sem ez a legkevésbé lényeges szempont.
A szerepjatékra azonban nem lehet meghatéarozott tanacsokat adni, min-
denkinek megvan a sajat elképzelése ezzel kapcsolatban. A varazslokat
leginkdbb a mérhetetlen tudds uténi vigy motivalja. Fizikai gyengesé-
giiket szellemi folénylikkel kompenzaljak. Az 4tlag foldi halanddk kozil
leginkébb 6k emelkedhetnek ki varazslataikkal, varazstargyaikkal és kii-
l6nleges ismereteikkel — nem csoda, ha gyakran megszéditi Sket a ha-
talom és az esetleges halhatatlansag lehet6sége. Nem annyira a szornyek
halomra irtasa a fontos nekik, hanem az, hogy olyasmit tudjanak, ismer-
jenek meg kalandozasaik sordn, amit még senki mas elSttiik. Gyakran
lenézik a parti tobbi tagjat, egyéni céljaikat a csoportérdek elé helyezik, s
ez néha konfliktushoz vezethet. A varazstargyak gyijtogetése eleinte ter-
mészetesen csak onfenntartési oszton és természetes kalandozé-magatar-
tas, de késobb konnyen valhat féktelen szenvedéllyé, hiszen a varazslé
el6tt sokkal kevesebb akadaly van ilyen szempontbdl (kdnnyen megis-
merheti egy adott vardzstargy hasznalaténak lehetGségeit és veszélyeit,
s6t, készithet is ilyen targyakat).

-tm-
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Ujra itt van Sylva Theomer!

Elgszor Z6ldy Maté, budapesti olvasonk kérdéseire valaszolok:

Mi van akkor, ha feltiinde harcos/migus meghal, reinkarndljik, de torp lesz
beldle? Maradhat torp mdgus/harcos, vagy csak harcos lesz?

A reinkarndcié csak Uj testet ad, a karakter személyisége megmarad
féltiinde. Eppen ezért nem vesziti el varazstudomanyét. Amennyiben
irredlis lenne az eredmény (pl. ogdr lovag), akkor tjat kell dobni.

Igaz-c, hogy egy nem standard humanoid (ogdr stb.) a szintjéhez tartoz
hp-hoz hozzd kell adja az eredeti szorny HD-tdl fiiggd pluszt (példdban 4
ct)?

Igen, mdr els§ szinten megkapjdk, tehdt egy ogar harcos 1d10+4 élet-
erdvel kezd, egészségbdl adodé bonusz nélkiil. Természetesen a tobbi
szinten nem kapnak ujabb +4-et. A Humanoid Handbookban lefrjik,
hogy pontosan hogyan kell szorny karakterrel jitszani.

Az cgyik régebbi vdlaszban volt az, hogy torpdk is lchetnek kiilnleges
esctckben magusok. Mi szimit kiilonleges esctnek?

Két lehetdség van: ha egy NPC torp varazsloval taldlkozik a parti,
vagy az egyik jatékos régja addig a mesélg fiilét, amig engedélyezi,
hogy torp vardzslét indithasson. Mindkét esetben alaposan meg kell
indokolni, hogy mit6l vannak a torpnek ilyen képességei, és az is
fontos, hogy egy torp miért szdnta magat arra, hogy a halandék ma-
gidjaval foglalkozzon. Példaul eléfordulhat, hogy a torp fiatal korétél
fogva emberek kozott nevelkedett, és ott valt kiilonccé a térsai sze-
mében. Ha a jatékos mindendron varazslé torp akar lenni, meg kell
beszélni a mesélével, hogy milyen hétrdnyai legyenek torp léte miatt.
Példa erre a vardzslatrontdsi szizalék. Javaslom, hogy minden eset-
ben, amikor vardzsolni prébal, dobnia kell az intelligencidra. Ha si-
kertelen, elrontja a varazslatot, tjra kell memorizalnia. Ha 20-at dob,
a varazslat megforditottja sikeriil neki, mintha egy magas szintii te-
kercstdl probalt volna felolvasni vardzslatot, és azt rontotta volna el.
Ennek altaldban az a kovetkezménye, hogy a Tiizlabda (Fircball) a
vardzslé koriil robban, A haldl ujja (Finger of Death) a varazslét oli
meg stb. Els6 pillantdsra nagyon erds nehezitést jelent, amit frtam.
Valéban az. A torpoknek nincsen tehetségiik a mdgusok vardzsla-
taihoz, a jatékosnak nagy édldozatot kell hoznia, hogy kedvenc fajaval
vardzsolhasson. Ez persze j6 alkalmat ad a szerepjatékra, ami szintén
a jaték élvezetét segiti el6. A mdsik, amivel a jatékosnak szdmolnia
kell, hogy fajtdrsai nem fogjak jo szemmel nézni az ligykodését. Ebbol
tovabbi kellemetlensége szdrmazhat.

Mezkapja-c cgy nem pap karakter, ha kivet egy istent, az isteni meg-
nvilzdnulds bonuszait? Példaul Cangeddin torp isten harcos kivetdje meg-
kapjac a dupla schzést, és ha megkapja, akkor milyen csctekben hasznil-
hatja?

Nem, az ilven fajta bénuszokat csak a papok kapjik meg, mert ¢k
sokkal kozelebb allnak isteniikh6z, mint a tébbi kivetd.

A csapatunkban volt egy harcos, akire — miutin meghalt — a csapat mdgusa
rdmondott cgy Halott mozgatdsa (Animatc Dead) vardzslatot. A harcost -
aki most zombi — vissza lchet-c hozni az Eletbe? Ha igen, akkor hogyan? Ki
irdnyttia a zombit? A meséld (mint NPC), az credeti jitckos, vagy az a
jatékos, aki a mdgussal jatszik?

Ez nem szép, a sajat tarsat csak egy velejéig romlott vardzslé animalja.
Feltdmasztdsra azért van mod: A Feltdmasztas (Resurrection) biztosan
feléleszti. A Személy feltdmasztdsa (Raise Dead) csak akkor miikodik,
ha a mesél6 megengedi. Kivansag (Wish) is segit ilyen esetben. Amig
zombi, addig a vardzslét alakité jatékos ad neki utasitdsokat, de a
mesélS birdlja el, hogy végre tudja-e hajtani a feladatot az értelem
nélkiili élghalott.

Ha valamelyik karakter szintet 1ép, akkor nullizodik a TP-je? Példdul 9.
szintil harcosnak van 500 000 TP-je. Ez clég a tizedik szinthez. Hiny TP-t
kell a kivetkezd szintig gyijtenic: 750 000-+ vagy 250 000-t.

Nem nulldzédik a TP. Tehat elég 250 000 TP-t dsszegyfjteni. Ez aldl
kivétel a druida magas szinten.

Darm Banelringer kiildte a kovetkezd kérdést:

Hogyan lehet pszionicista cllen védekezni?

Ha nincsen a csapatban is pszionicista, akkor sehogy. Vagy nagyon
nehezen. Javaslom, hogy a pszionicista és a mesél§ iiljon Ossze egy
szabad délutdnon, és beszélik meg az Osszes képességet, és mé-
dositsdk azokat, hogy jatszhat6 legyen ez az osztély is!

Szepesi Péter Budapestrdl kiildte ezt a hdrom kérdést:

Valakire Személy fogva tartdsa (Hold Person) vardzslatot mondanak. Utina
megtlik. Ekkor megsziinik a vardzslat, vagy a halott is merev marad?
Ha a karakter meghal, elmiilik a vardzslat. Amennyiben haszndljatok
azt az opciondlis szabalyt, hogy 0 és -10 kozott is él a karakter, csupédn
&jult, akkor a mesél6 szava donti el a helyzetet. Ez akkor érdekes, ha
a csatatéren késdbb hasmagassdgban sopor végig egy Villimcsapas
vardzslat.

Ha egy pszionicistdra Személy fogva tartdsa (Hold Person) vardzslatot
mondanak, tudja-c haszndlni a mentdlis energidit? Es Iddleges sztizisndl
(Temporal -~ Statis)?

Elvileg igen. El6fordulhat azonban, hogy a mesél§ tigy itéli meg, hogy
ez nem lehetséges. Idéleges sztdzis esetében biztosan nem hasznal-
hatja a pszionikat, mert a varazslat az agyat is megbénitja.

Egy félkezii ember hogyan haszndlhat vardzskesztyidt, gyirit vagy kar-
perecet?
Elég, ha az egyik kezére veszi fel a vardzstargy megfelelS részét, de
a mésik felének is nala kell lennie. Két félkezli ember nem hasz-
ndlhatja ugyanazt a par kesztyfit. Vardzsgytirbdl ilyenkor is kett6t
viselhet.

Setét Patkany, a ghallai hés kiildte el kérdését:

Ki- irkdl hillye kérdéscket a nevemben a Biborholdba? Remélem, nem az a
szenilis és giigye Bolcs probdlt valamilyen gyatra trifit dzni!

De bizony, én magam irtam, kifejezve ezzel drnymand-ellenes né-
zeteimet, tréfds formaba ontve. Ha esetleg megbantottalak, szives el-
nézésedet kérem.
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Kedves ONaso!

Az alabbi clkk egy hosszabb sorozat elsé része. Magyarorszagot
mtatfa be a Shadowrun vilagaban. Igyekeztiink mindenben
kovetnl a miifaj (kiberpunk) és a jaték hagyomanyalt. Semmilyen

aktualls célzast nem szandékoztunk elrejteni,

senkinek a

személyes érzését nem akartuk megsérteni. Ne feledfétek, ez csak

Jatek!

<<<<Hell6 fitik, most talaltam ezt a fajlt valahol
és gondoltam érdekelhet valakit. Minden kom-
mentart Grommel fogaslok.>>>>

—Ornagy (22:43:11/11-05-54)
Magyarorszag
Allamforma:  Koztarsasig
Lakossdg: 7 millio
Féviros: Budapest
Hivatalos nyelv: Magyar
Pénznem: Nuyen
Fajok: Ember 42%
Tiinde 5%
Torp 15%
Ork (ogre) 20%
Troll 10%
Egyéb 8%

Magyarorszig éghajlata kontinentélis. Az évi
kozéphémérséklet 11 °C. Legmelegebb hénap a
jalius, leghidegebb a januér. Az évi atlagos csa-
padékmennyiség 550 mm.

Gondolom, nem sokan hallottatok még errél
az orszagrol, pedig bétran allithatom, hogy kevés
érdekesebb és veszélyesebb hely van a Foldon.
Miutan én nemrég tértem vissza onnan (egy kii-
lonlegesen veszélyes, de jovedelmezd futdsom
volt ott), gy hiszem egyike vagyok azoknak,
akik a legtobbet tudjak réla.

Elgszor roviden dsszefoglalndm az elmiilt né-
hany évtized eseményeit.

1999 Magyarorszag az Europai Kozosség teljes
jogu tagja lesz.

Hiaba lett tag, a varva vart gazdasagi fellen-
diilés elmaradt, egész Eurdpa komoly gazdasagi
gondokkal kiiszkodott, nem volt kedviik és ere-
jlik segiteni a hozzéjuk képest elmaradott or-
szagon. A befektetSket a térség bizonytalan hely-
zete is riasztotta. Ipara fejletlen volt, mezdgazda-
ségi termékekre pedig senkinek nem volt sziik-
sége akkoriban. Az egyetlen prosperal6 gazda-
sagi ag az energiaexport és a szemétbehozatal
volt. A nyugati z6ld mozgalmak egyre jobban
kiizdttek mindenféle veszélyes hulladék elhe-
lyezése ellen és sikeres harcot folytattak az atom-

erémiivek ellen is. A nagy cégek ezért Magyar-
orszagra szallitottak szemetiiket és itt épitették fel
az tjabb atomerémiiveiket.

<<<<Figyelietek erre, Flievk, nem elég, hanem a
ti orszdgotok hatarain beliil rakjak le a szeme-
tet! A szemét az szemét marad, akérhol
van>>>>

~—Zb6ldbarat (12:32:21/15-05-54)

2011 Felépiil a paksi atomkomplexum 13. blokk-
ja. A magyar zoldek erGsen tiltakoznak ellene, de
az embereket az (ij munkahelyek sokkal jobban
érdeklik a biztonsagi szempontoknal. Ugyan-
ebben az évben zirjdk le Napkor kozség
kornyékét, mivel a kozeli szeméttelep életve-
szélyes szennyezést jelent. Ekkorra mér az orszag
80%-aban ihatatlan a vezetékes viz a szennyezés
miatt.

2013 Mar tiz egészségiigyi okokbol lezért zéna
van az orszagban. A zoldek végrehajtjak elsg erd-
szakos akci6jukat, elraboljdk a kornyezetvédelmi
minisztert, majd miutan koveteléseiket nem tel-
jesiti a kormény, kivégzik.

<<<<Allitélag az akciét a nyugati zold mozgal-
mak pénzelték >>>>
—Z0ldbarat (12:33:18 /15-05-54)

2014 Hatarvillongasok Baranyaban, a szerb pa-
ramilitaris er6k megprobaljak elfoglalni a déli or-
szagrészt. Ebben az idében kezddott meg a
visszamocsarasodas Magyarorsz4gon. Kordbban
lecsapolt teriileteken tjra megjelent a viz, hatal-
mas egybefiiggd lapvidéket alakitva ki az Alfol-
don és a Dunantilon. Kezdetben megprobaltak
megakadalyozni a folyamatot, de a gatak mind-
untalan dtszakadtak, a szivattyik cs6ddt mond-
tak. Csak a nagyobb vérosokat sikerdilt vizmen-
tessé tenni.

<<<<A héborts helyzetet felhasznélva a kor-
many hatalmas tisztogatést rendez a z6ld moz-
galmak korében, tobb szaz ember keriil bortonbe.
Ekkor alakul meg Zold Haza mozgalom, mely il-
legalitisban mikidik és t6bb terrorcselekményt
is végrehajt >>>>

—Rézsa Sandor (20:32:55/14-05-54)

NADOR! GERGELY

<<<<A Zbld Hazat allitélag nyugati zoldek és
szerb és roman nacionalistdk egyarant pénzel-
tek>>>>
—Zoldbarat (12:35:43/15-05-54)
<<<<Meg kell jegyeznem, hogy ez a mocsaraso-
das csak az eredeti helyzet visszadllitasa volt. A
kozépkorban az orszagnak tobb, mint harmadat
boritottak mocsarak.>>>>
—Figurans (09:17:51/18-05-54)

2017 Felrobban a paksi atomkomplexum. Az el-
avult biztonsagi rendszer nem tudja megallitani a
tlizet, az Osszes blokk a levegGbe repiil, beszeny-
nyezve a fél Alfoldet. A korméany lemondani
kényszeriil. A 2018-ban rendezett valasztisokat
elsoprd6 tobbséggel (70%) nyeri a Zold Haza. Raj-
tuk kiviil még mas szélsGséges csoportok (sovi-
nisztak, kommunistak, anarchistak) jutnak be a
parlamentbe.

A Z61d miniszterelnok, Halmos Tivadar radi-
kalis intézkedéseket hoz. Elséként értelmesnek és
egyenjogtinak nyilvanitanak minden fajt, mely
beszélni képes.

<<<<Ez az dllampolgérsagi torvény még ma is
érvényben van, az orszdgban azért lakik olyan
sok metahuman, mert a kornyezd fajgylols re-
zsimek el6l ide menekiiltek.>>>>

—MHA (17:04:47 /16-05-54)

Ezek utén azonban sokkal rosszabb torvénye-
ket hoztak. Betiltottak minden nem allami gép-
jarm{ivet, minden nem természetes (nap, sz€l)
energiaforrast, minden kemikaliat stb. Az orszag
megfelelt a z6ld dlomnak. Sajnos ennek kivetkez-
tében a gazdasag teljesen tonkrement. A nagy tar-
sasagok elhagyték az orszagot, az orszag nagy
része kozépkori szintre siillyedt.
2022-ben még tjravalasztottak a Zold Hazit (ek-
kor még nem teljesedett ki a gazdasagi csdd), bar
mér csak néhany koalicids partnerrel egytitt volt
meg a sziikséges 50%. Halmos miniszterelnoknek
egyre tobb engedményt kellett tennie pértja ille-
galitdsban megedzddott radikalisai felé. Még igy
is megalakult az Igazi Z6ld Haza terrorcsoport,
mely robbantani kezdte az allami autokat. Meg-
jelent az els§ sarkany is, Kalamona. A zoldek
nem irtak mér ki tovabbi vélasztasokat, a kato-
nasagra timaszkodva vaskézzel iranyitottik az
orszagot.
2033-ban a Turul Szovetség nevii nacionalista
csoport elfoglalta a Parlamentet, Halmost megol-
ték. Elsg torvényiikkel megfosztottak az dllam-
polgarsagtol a nem ember lényeket. Erre Kalamo-
na sajat birodalmanak kialtotta ki a Nyugati
mezsgyét. A bakonyi torpok is létrehoztak sajat
kirdlysagukat. A Turul szovetség harcokba keve-
redett az 4j allamokkal és a szomszédos orsza-

gokkal.

ARNYEK-MAGYARORSZAG




Az Euro-habortik alatt a nagy tarsasagok igen-

csak szenvedtek a kontinensen, sziikségiik volt
egy biztos pontra, ahol atvészelhetik a zavaros
idGszakot. Valasztasuk Magyarorszagra esett.
Felbéreltek egy zsoldosvezért, Lonyai Istvant, aki
jol felszerelt seregével elfoglalta a fGvarost és ki-
pucolta a Turul Szovetséget az orszagbol. Békét
kotott a sarkannyal és a torpokkel. Ebben az id6-
ben érkezett a legtobb ogre és troll az orszégba.
(Mind Szerbi4ban, mind Romaniaban erdsen til-
dozték Gket.)
A 40-es években ergsodtek a terrorista mozgal-
mak, mind a Z6ld Haza, mind a Turulok rob-
bantgattak. Feltiintek az anarchistak és a kommu-
nistak is. Ujabb orszagrészek szakadtak el. A volt
Szabolcs megyében a trollok kidltottak ld allamu-
kat, Zalaban egy lidvérc vette 4t az uralmat.
2045-ben az anarchistdk megolték Lonyait. Az Gj
miniszterelndk, Kiss Béla egyszertien eladta az al-
lamot az Egyestilt Tarsasagi Tanécsnak. Jelen pil-
lanatban a miniszterelnokséget felvaltva latjak el
a nagy tarsasagok megbizottai. A Parlamentben
csak a tarsasagok altal éves nyereségiik aranya-
ban jelolt szamu képviselSk iilnek. Ez a rendszer
szamos elényt nyjt a tarsasagoknak. Mivel a te-
rilleten kiviiliség csak a telepeikre és azok folott
20 km magasséagban érvényes, mashol nem vé-
gezhetnek el bizonyos kisérleteket, melyeknek
nagyobb hatésa van a kornyezetre. Ebben az or-
szagban azonban, ahol 8k hozzék a torvényeket,
barmit megtehetnek. A legttbb nagy tarsasagnak
van kutatékozpontja Magyarorszégon.

Természetesen ezt nem nézi mindenki j6 szem-
mel. A terrorista mozgalmak sziintelen harcolnak
a Tarsasdgi Tanécs ellen.

<<<<Nem alaptalan feltételezés, hogy egyes cso-
portokat maguk a tarsasagok pénzelnek, hogy
robbantsanak a rivalis bazisan >>>>

—Ormagy (23:01:14/11-05-54)

Magyarorszig ma:
A Térsasagi Tanacs csak néhany nagyvaérost tart
ellendrzése alatt, egész pontosan Budapest egy
részét, Szegedet, Kecskemétet, Pécset és Kapos-
vart. Egyes tertleteket felébredt lények kontrol-
lélnak, ilyen Zala, ahol a lidvérc, és a Nyugati
mezsgye, ahol Kalamona uralkodik. Mas teriile-
teken sdménok vagy méagusok az urak, ilyen pél-
daul a Hortobagy, ahol a 16 sdmanok gyakoroljak
a hatalmat. Az orszég nagy része lakatlan, a paksi
és miskolc-6zd-kazincbarcikai mérgezett mezén
csak a toxikus szellemek és élGhalottak jarnak.
Mindezek mellett igaz, hogy az orszag a kor-
latlan lehetSségek hazija. Nem sok kiilénbség
van az arnyfutarok és az egyszeri emberek ko-
z6tt. Mindenki fegyverrel és lehetéleg pancélo-
zott autokban jar. A megvesztegetés nem kiilon-
legesség, az élet része. A hirtelen meggazdagodas
konnyd, de nagyon veszélyes.

Budapest

A tovéabbiakban kitérnék Budapest, a fGvaros le-
irdsara - ez az a hely, ahova a legkonnyebb el-
jutni.

Elérés: Uton elég nehéz megkozeliteni a varost.
A vasiti sineket felrobbantottak, igy vastiton ele-
ve lehetetlen. A véros egyik repiil6tere, a Feri-
hegy II nevezetii, még ma is miikddSképes al-
lapotban van, bar heves harcok folynak érte. Me-
netrendszerinti gépet nem fogad, de Bécsbdl egy-

egy merészebb pil6ta par ezer nuyenért szivesen
atrepit.

A véros magjat, a volt belvarost és a vérat a
Tarsasagi Tanacs tartja a kezében. Fegyveres jar-
dreik minden jarmiivet és gyalogost ellendriznek,
a terrorista-gyants személyeket azonnal letart6z-
tatjék. A Belvarosban talélhatok a Tarsasagok ha-
talmas irodahazai, egy-két kutatélabor és a gaz-
dag tarsasagi alkalmazottak fénytizs palotai. Sok
helyen egy-egy teljes bérhazat egy csalad és sze-
mélyzete lakik csak. A Varban talalhatok a Tar-
sasagi Tanacs igazgatasi épiiletei. A Parlament,
miutén az épiiletet megszalltdk a gargoyle-ok, la-
katlan, az orszaggyiilés a Varban székel.

A Belvaros lakéira jellemzé a fényfizés. Az
ilyen veszélyes helyen dolgoz6, magasan kvali-
fikalt alkalmazottakat j6] megfizetik. Egymés he-
gyén-hatan talalhatok a luxuscikkeket arulé bol-
tok, az osztalyon feliili éttermek és a kaszindk.
Ezek védelme mellett a legjobban védett Seattle-i
létesitményé is eltorptil. A bejaratnél legalabb két
géppuskafészek talalhato.

A budai hegyeket jelen pillanatban a Zold Ha-
za ellen6rzi. Mivel a mozgalom anyagi nehézsé-
gekkel kiizd, megfelel 5 Gsszegért barkit atenged-
nek teriiletiikon. A palvolgyi barlangokban alli-
télag egy mané (goblin) csapat vert tanyat, pi-
asmakkal is gyakran taldlkozhat a kirandul6.

Az anarchistdk jelenleg az északkelet-pesti
régiokat ellendrzik. Mindenkire 16nek, aki nem
tetszik nekik.

Frdemes még kiilon kiemelni Békasmegyert.
Ehhez képest a Seattle-i Pusztulat vidampark.

<<<<]déig se nagyon hittem ennek a fickénak, de

evvel a mondasaval minden hitelét elvesztette
elsttem. A mi Pusztulatunknal nem lehet mocs-
kosabb hely a Foldon.>>>>

—Lokalpatridta (03:17:21/14-05-54)

Az elhagyatott, dsszeddlt hazak egy részében
a Shiawase tarsasag tarolja ideggaz-kisérletei-
nek melléktermékeit. A Neurostun-VII néha ki-
tor egy-egy hordobdl, elboritva néhany témbot.
A helybeli bandék nem késsel és pisztolyokkal,
hanem gépagytival felszerelkezve jarnak.

<<<<Lehet, hogy tévedtem >>>>
—Lokalpatridta (03:17:54/14-05-54)

A kovetkezS szamban mellékelt térképen
bejeloltem a hozzavetSleges érdekszférakat.

A budapesti matrix

A pesti matrix elég gyenge, z6ld-3-as szinti.
Annél keményebbek viszont az egyes tirsasa-
gok rendszerei. Itt mar nem ritkék a voros-7 biz-
tonsagi szintek sem. A pesti matrix kiilonleges-
sége, hogy kevesebb benne az IC, a térsasagok
inkabb decker jargroket alkalmaznak, akik éjjel-
nappal figyelik a kényes helyeket.

Maigia Budapesten

Magyarorszagot erGsen érintette a felébredés.
Ennek kovetkeztében az éatlagosnal valamivel
tobb a magikus képességekkel megaldott sze-
mély. Talizmanarusok nagy szamban talalhatok
szinte minden varosrészben. A zo6ldek f6ként
samanokat, a turulistak inkabb hermetikus ma-
gusokat alkalmaznak. A tobbi csoporthan
egyenlS szamban talalhatok a két utat jarok.
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Gyégyulas Budapesten

Budapesten csak egy kérhdz miikodik, a volt
ORFI, a Margit hid budai hidf&jénél. A Tarsasagi
Tandcs tulajdondban van, és folyamatosan leg-
albb dtven fegyveres 6r vigyazza. Fekete Klini-
kak kilonosebb nehézség nélkal talédlhatok majd-
nem mindegyik varosrészben.

Akikkel taldlkozhatsz Budapes-
ten:

En csak parancsot teljesitek, ameddig j6l meg-
fizetnek, nem szélok egy sz6t sem.”

Idézetek:

,,l’ng emlékszem, lattam mar a pofad egy koro-
zésen.”

»Csak arra nem emlékszem anarchista vagy-e
vagy flievé.”

~Adsz 100 nuyent és elfelejtem, hogy talalkoz-
tunk.”

Megjegyzés:

A Térsasagi katona a Tarsasagi Tanécs szolga-
lataban 4ll. Altalaban jarérozési, védelmi felada-
tokat lat el. Megtanulta, hogy ne keresse maga-
nak a bajt, és hogy a megfelel6 modszerekkel ki-
egészitheti keresetét.

Tulajdonsagok: Képességek:

Test: 3 Etikett (Tarsasag): 2
Gyorsaség; 4 Tazfegyverek: 4
Eré: 3 Pusztakezes harc: 3
Karizma: 2 ElsGsegély: 2

Intelligencia: 2

Akarateré: 3

Esszencia: 5.5

Reakcié: 3

Kiberstuff: Fegyverkapcsolat (Smartlink)
Professzi6 szint: 2

~Ezt az orszagot a tarsasagok tették tonkre. Ha
nem harcolunk ellentik, az egész hazank méreg-
halmazza valtozik. Nincs mas alternativa, csak a
fegyveres harc. Ha kisoportiik innen ezt a tar-
sasagi szemetet, nekilathatunk, hogy felépitsiik
az igazi z6ld hazét. Nem, nem olyat, amilyet Hal-
mos akart, 6 tdl engedékeny volt a tarsasagokkal
szemben.”

Idézetek:

~Haver, azt ajanlom gyorsan szallj ki ebbdl a le-
vegd-616 jarganyodbdl, mert harom perc milva
szétlovom.”

~A fegyvergyértas az egyetlen hasznos ipari te-
vékenység.”

Azt ajanlom, edd meg azt a miianyag zacskot.
Ha eldobod, lel8lek.”

Megjegyzés:

A Z6ld Haza tagja hisz abban, hogy az orszagot
csak a zold mozgalom mentheti meg. Véleménye
szerint meg kell tanulnunk auték és légszennye-
zés nélkal élni. Ha lovon kell jarni, annyi baj le-
gyen. Mivel az idé siirget, nem lehet megvami,

amig az emberek maguktdl rajonnek erre. R4 kell
kényszeriteni Gket, ha kell, fegyverrel.

Tulajdonsagok: Képességek:

Test: 4 Biolégia: 1
Gyorsasag: 4 Tiizfegyverek: 4
Eré: 3 Pusztakezes harc: 3
Karizma: 2 Els6 segély: 3
Intelligencia: 2 Lopakodas: 2
Akaraterg: 2

Esszenda: 6

Reakcié: 3

Professzi6 szint: 2

,Itt mar minden elképzelhets hatalmi rendszer
volt. Diktatiira, kiralysag, koztarsasag. Miikodott
valamelyik? Nem. A hatalmat el kell pusztitani.
Ha senkinél nincs hatalom, nem lehet visszaélni
vele. Vilagos, nem?”

I[dézetek:

,Semmi hatalmat senkinek!”

Az els6 McDonald’s-ot kellett volna felrobban-
tani. Akkor ez az amerikai mocsok meggondolta
volna, hogy betegye ide a labat.”

»A fegyver nem hatalom, csak eszkdz, hogy
kiizdj a hatalom ellen.”

Tulajdonsagok: Képességek:

Test: 3 Anarchista ideolégia: 3
Gyorsasag: 3 Ttizfegyverek: 4

Eré: 3 Pusztakezes harc: 2
Karizma: 3 Etikett (utcai): 2
Intelligencia: 3

Akaraterg: 2

Esszencia: 5.5

Reakcié: 3

Kiberstuff: Fegyverkapcsolat

Professzi6 szint: 2

~Ennek az orszagnak tobb mint ezeréves miltja
van. Szégyen, ami itt torténik. Kidrusitottik az or-
szagot a tarsasdgoknak. De mi kisoporjik a
mocskot innen, a tarsasagokkal kezdjiik. Aztan
jonnek a metahuméanok, aztan a higmagyarok.
Meglatod, amikor mar csak mélymagyarok lak-
nak itt, ez maga lesz az édenkert.”

Idézetek:

~Hé, te magyar vagy?”

~Biztos, hogy igazi magyar vagy?”
~Egy idegennel kevesebb!”

Tulajdonsagok: Képességek:

Test: 4 Kézifegyverek: 2
Gyorsasag: 3 Tazfegyverek: 4
Eré: 4 Pusztakezes harc: 4
Karizma: 2 ElsG segély: 2

Intelligencia: 1

Akaraterg: 2

Esszencia: 5.5

Reakcié: 2

Kiberstuff: Fegyverkapcsolat
Professzi6 szint; 2
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II. rész (3.)

A Kronikds Richard A. Quentin, a szizad kozepe tdjdn élt amerikai horrorird utolso fennmaradt novelldja, melynck egy része most jelenik meg eldszir
nyomtatdsban. Kovetkezzék a februdri szimban elkezdett mil befejezd része, melyet igéretiink ellenére nem tudtunk az elozg szimban lekozolni.
(Megj.: R. A. Quentin a novella el6z0. részében emlitett regényének, a Szentségtelen Alkonynak a belsé boriton lithatd eredeti cimlapja.)

A vonat éles csikorgassal fékezett az apré allomason, majd egy zokke-
néssel megallt. Kis kofferemmel a vonatrol lelépve megélltam egy pil-
lanatra, megvartam, amig a fiilke fiilledt melege utén atjérja ruhdmat a
kinti hideg. El6szor kellemes volt a hidegzuhanyszerd hiis levegd, mert
végre friss levegGt szivhattam magamba és megszabadulhattam a vonat
fulledtségétdl. De ahogy a hideg megiilt vékony kabatomban, befurako-
dott kalapom és zakom al4, inkabb visszakivantam a fiilkék paras me-
legét.

Koriilnéztem - rajtam kiviil érdekes médon csak négy ember szallt le
a zsufolt vonatrél. Persze, mindenki délre utazik, a nagyvarosokba - gon-
doltam. Végighordoztam tekintetem az allomason, ami egy betonozott
peronsavbol és egy lerobbant allomasépiiletbdl allt. Az épiileten a vakolat
mindenhol megrepedezett mar, a tetd is tobb helyen megroggyant. A fa-
lon iitott-kopott tibla: Providence.

Letettem kofferem és 0sszedorzsoltem a tenyerem, hogy kicsit meg-
melegedjek.

Sehol egy lélek.

Tandcstalanul alltam. A kornyék teljesen kihaltnak tlint - akik velem
egyiitt leszlltak a vonatrél, mar rég mind tovabballtak. Hat 6ra felé jar-
hatott.

A kiilonos éjszakai latogatd megjelenését s az dltala hozott levél el-
olvasasat kovetd napon — mikozben tigy éreztem, csodalatos médon ki-
gyodgyultam paranoid lelki zavaraimbdl, s valami kiilonds, csodélatos erd
szallt meg - elmentem a latogat6tdl kapott cimre, a Downhill street 17.
B-be, hogy végre utina jarjak az egész zavaros iigynek, melybe két héttel
azel6tt belekeveredtem. A szilldson megtudtam, hogy a bérl6, Sanders tir
tegnap 6ta nem tért haza.

Nyugtalanul, dolgom végezetleniil hazakullogtam. Masnap délben
kaptam meg a taviratot, ami erre a kihalt dllomésra hozott: eelete ve-
szeelyben forog stop Sanders meghalt stop azonnal joejjoen Providence-
be stop az aallomaason vaarjaak majd stop a levelem feenymaasolataat
adjaak majd aat jelkeent stop nagyon vigyaazzon nehogy koevesseek stop
HPL.

Az iizenet felkavart és tanacstalanna tett — konnyen lehet, hogy cselrél
van sz, futott 4t agyamon. Masnap reggel azonban a lépcséhéazban ta-
lalkoztam a hdzmesterrel, aki elmondta, hogy €l6z6 nap tjbél érdekléd-
tek utdnam, méghozza tobbszor is. Ez azonnali cselekvésre sarkallt - ha
csapda is az iizenet, itt, Bostonban biztos, hogy veszélyben vagyok. Osz-
szepakoltam és elindultam. Egész tfon hirtelen jott, kiilongs nyugalma-
mon toprengtem — par nappal ezelGtt, amikor még csak élénk fantézidm
szGtt korém alvilagi osszeeskiivést és életemre torg elvetemiilt, vérszom-
jas gonoszteviket, szazszor labilisabb volt a lelkidllapotom. Most pedig,
mikor a gonosztevGk valdban eldkeriiltek és valoban életemet fenyegetik,
miutin jéforman az ajtom elGtt dltek meg egy embert, miutan (levélen
keresztiil) megismerkedtem egy olyan emberrel, akivel sosem hittem,
hogy valaha is kapcsolatba keriilok (és a legkevésbé ilyen koriilmények

kozt) - nos, ebben a helyzetben, amikor halalfélelemben kéne bujkalnom
és félGriiltként, eszelGsen kéne kuporgatnom széttort valosagom megma-
radt szilankjait, ebben a helyzetben jeges nyugalommal szemlél6dom egy
idegen varos idegen palyaudvaran, ahol ki tudja, miféle uj fejezete kez-
dédik az életemnek.

— Elnézést a késésért... Tessék.

Osszerezzentem. Sziirke boritékot nytjtottak felém - vagy csak az al-
konyi fény lattatta sziirkének? Atadéja magas, sz6késbarna haju férfi volt.
Hajadonf6tt érkezett, kopottas bérkabatban, 6szinte kék szemébdl si-
etséget véltem kiolvasni.

Feltéptem a boritékot. A jol ismert, szdzszor elolvasott Lovecraft-levél
fénymasolata volt benne. Fellélegeztem, hihetetlen megkonnyebbiilést
éreztem — mégsem csapda!
elindult vele a vagany felé. Zsebembe gyfirtem a levelet és utdna indul-
tam, furcsallva, hogy az allomassal ellentétes irdnyban indultunk el. Az
ismeretlen a fiives toltés oldalan hosszukat lépve levezetett egy sziik ut-
cécskéra. A sotétség mar mélyiilni kezdett, s pont mikor odaértiik a sziir-
ke téglas, egymashoz présel6dé hazak egyike elétt 4116 Packardhoz, gyul-
tak fel az utcai Jampak. Sokkal sotétebb volt, mint mikor leszalltam a
vonatrol. Felpattintottam zsebéradm fedelét - fé] hét. Tehat husz percet
vartam. Ijgy latszik, hamar sotétedik errefelé.

A férfi sietve kinyitotta a kocsi ajtajét, és betessékelt. Csomagomat ak-
tataskajéval egylitt a hatsé iilésre dobta; elgreszaladt és bekapcsolta a
lampéakat, aztan G is beszallt és beinditotta a jarganyt. Ahogy kanyarogni
kezdtiink az egyforma utcacskakon, a Jampak fénye furcsa drnyékokat
vetett a mellettiink elsuhano hazak faldra. A tavolbol dorgés hallatszott.

- Nem kovette senki?

— Nem... azt hiszem - feleltem.

~ Helyes.

Latszott rajta, hogy fesziiltem koncentral az titra. Tanulméanyozni kezd-
tem arcét az utcai lampék halvanyan besz{ir6d6 fényében. Székésbarna,
kozéphosszi haja volt, kicsi sz6ke bajusszal. Arcan tobbnapos borosta.
Kimeriiltnek latszott, szeme alatt a kialvatlansag karikai. Hisz és har-
minc év kozott lehetett, bar valdszintileg kozelebb ez utébbihoz. Olenne
hat Lovecraft? - villant at rajtam, de aztan elvetettem a gondolatot. Tul
fiatal még; olyasféle , kisegit6” lehet, mint amilyen a szerencsétlen San-
ders volt — és amilyen talan én is leszek...

Ujbél megdordiilt az ég, s hamarosan csopogni kezdett az es6, halkan
kopogva a szélvéddn és a kocsi tetején. A kopogdsok egyre siiriibbek
lettek.

Nagyon sokéig kanyarogtunk, amig végiil megalltunk egy utcdban, ami
ugyanolyannak tiint, mint ahonnan elindultunk, azzal a kiilonbséggel,
hogy a hazak emeletesek voltak. Kiszalltunk - ekkor mar zuhogott. A férfi
az el6ttiink 1év6 kapualj felé mutatott. Amig elgszedte a csomagjainkat,
én a jelzett kapualjba rohantam, s prébaltam minél jobban behtizédni,
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hogy megévjam magam az es6tl. Fél perc milva a szSke férfi is meg-
jelent bérig 4zva, és kulcsét elShaldszva kinyitotta a kaput. Gyorsan be-
mentiik. A férfi a 1épcsS felé vezetett.

Az els6 emeleten lakott, egy kozepes méretil legénylakdsban. Ot he-
lyiségbsl és egy elGszobabdl allt. Két-két ajté latszodott az elSszoba két
oldalan (egyik koziiliik a konyhaé, a mellette 1év6 pedig a fiirdSszobaé; a
masik ketts halé- vagy dolgozészoba lehetett); az dtodik helyiség az el6-
szoba végén, a bejarattal szemben 1évS nappali volt. Ide vezetett hazi-
gazdam, miutan kabatjainkat felakasztotta az ajté melletti fogasokra.

Intett, hogy iiljek le, aminek nem engedelmeskedtem azonnal: elGszor
koriilnéztem. A helyiség nagy részét egy kanapé foglalta el, eltte széles
dohanyzébasztal, a falak mentén kényvespolcok. Az utca feldli falrészt két
hatalmas ablak és egy tivegezett erkélyajté toltotte ki. A jobb oldali ablak
el6tt széles tolgyfa irdasztal éllt, szinte teljesen csupaszon: a limpan kiviil
csak egy-két konyv, néhéany tires papirlap és egy tintatarté arvalkodott
rajta. Anndl zstfoltabb volt a dohanyzéasztal, tele mindenféle iratokkal,
feljegyzésekkel, elszamolasokkal, kiilonbdz6 méretii konyvekkel, lexiko-
nokkal, még két napilap, egy nehéz élomiiveg hamutarté, egy ongyujté és
egy hasznalt tinyér is volt rajta. Az asztal mellett egy samliféleségen
radié allt.

Miutan végeztem a szoba szemrevételezésével, leiiltem a kanapéra.
Félhomaly volt, csak az elSszoba feldl sziir6dott be fény, hazigazdam
ugyanis elfelejtett lampat gydjtani — miutn hellyel kinalt, nyomban ki-
sietett és valahol a lakds masik részében kezdett tenni-venni. Az a kevés
vilagossag nyilvan onnan jott.

Pér perc muilva elaludt a kinti viligossdg és a férfi visszatért a nap-
paliba.

- 0, elnézést - szabadkozott rogton zengzetes baritonjan, amint be-
lépett —, elnézést, hogy magyarazat nélkiil sotétben hagytam. Szdlnom
kellett volna. Tudja... - Odalépett a dohanyzoasztalhoz, félresdport né-
hény papirlapot és letett egy kisebb, knyvekbsl és dossziékbal allé pak-
samétat. — ..nem akarom mindenki tudtéra adni, hogy itthon vagyok.

Tehat 6t is ildozik?! Azért jsttem Providence-be, hogy menedéket, se-
gitséget talaljak, s erre most kideriil, hogy ugyanazok a félelmek és ké-
telyek varnak rdm, amelyek el8] elmenekiiltem?!

A megdobbenés minden bizonnyal feltiinden kiiilt az arcomra, mert
ram nézve a férfi sietve hozzatette:

- Nem mintha halalos veszedelemben lennék, csak hat jobb az elé-
vigyazatossag... — Mikozben beszélt, kabétja ala nytlt, cigarettasdobozt
hizott el és felém nydjtotta. Nemet intettem. O kivett magénak egy sza-
lat, a dobozt az el6bb letett paksaméta mellé dobta, aztin felkapta az
asztalr6l az ongyuijtot és az ablakhoz 1épett.

— Most persze bemutatkoznom illenék — mormogta pillanatnyi csend
utén, szdjaban a cigarettaval, kibdimulva az ablakon. — Hiszen csak agy
ukmukfukk idehurcoltam. - Meggyfjtotta a cigarettit és mélyen leszivta
a fiistdt. — Seamus Matthewson vagyok, Jesua jobaratja. — Kiftjta a fiistot
és Gjbdl szippantott cigarettajabol. — Jesua nincs jol, ezért jbttem én ma-
gaért. Altalaban én intézem mindenféle apré ligyeit, most, hogy a nagy-
nénjei kikoltoztek, és mi harman vagyunk vele, Ingrid, David meg én.

- Jesua...? — szélaltam meg csodalkozva, a férfi belépése Gta elGszor.
Fogalmam sem volt, kir6l beszél.

Meglepetten nézett rim.

- Ja persze! - kapott aztén észbe. — Ezt nyilvan nem irta meg maganak.
Jesua a val6di neve annak az irénak, akit 6n Howard Phillips Lovecraft
néven ismer. Jesua Wilford. - A digarettavég felizzott az idSkézben szinte
teljessé valt sotétségben.

- A Lovecraft tehat csak egy... alnév?

- Igen.

- Es - folytattam, elgondolkozva a furcsasigon — errél hanyan
tudnak?

Seamus kifdjta a fiistot.

- A baritai... meg talan a kiaddk, akiknek dolgozik. Eléggé is-
meretlenek a mdivei, igy hat nem hiszem, hogy sokakat érdekelne,
hogy a Lovecraft valddi név-e. Azoknal viszont, akik... esetleg ne-
heztelnének a torténetek miatt és kutatni kezdenének a szerz$ utan
- elhiizta szajat —, hasznos lehet az alnév. - Ellépett az ablaktdl,
odajétt a divanyhoz és leiilt mellém. A szemben lév6 nagy ablakok
fel6l jové fény — a hold és az utcai lampék fénye - pont rank vetiilt.

- Meddig lesziink itt? — kérdeztem.

— Tessék?

- Meddig lesziink itt, ebben a lakdsban? — ismételtem meg. - Ugye ez
nem az 8 lakasa? Vele nem beszélhetek?

- Nem tudom - séhajtott. - Nem tudom... Ma éjszaka semmiképpen.
Tudja... Rosszkor csoppent bele ebbe az egész tigybe. Mostanaban nagyon
zavarosak a dolgok.

Felvontam a szemdldokom.

- Mennyit tud rélunk? - kérdezte aztan, cigarettdja végével a hamu-
tartd szélét babralva, miutan leverte a hamut.

— Nem sokat.

— Akkor a legelejérdl kell elmesélnem a torténetet... - hatradélt, mélyet
szippantva a cigarettdbol. — Nos... - kezdte zengd mély hangjén -, nem
tudom, mennyit irt maganak Jesua a munkankrdl, de bizonyara elmondta
a lényeget — hogy valamiféle egészen Gsi satdnizmus ellen kiizdiink,
mert... igy véljik, hivei komoly veszélyt szabadithatnak a vilagra.

- Probalkozunk az olyasfajta gonosztevk felkutatdsaval, mint ami-
lyenekkel maga dsszefutott. Nem kézonséges biinozék ezek... sokkal, sok-
kal rosszabbak. Es sokszor kevés elleniik a hagyoményos igazsagszol-
galtatas.

Seamus feléllt és jarkalni kezdett a szobédban.

— Jonéhanyszor sikeresek voltunk. Ha nem igy lenne, most nem be-
szélgethetnénk itt... Latja, az 6n tdmadoit is sikeriilt bortonbe juttatni. -
Odalépett az ablak elé. — Az mar mas kérdés, hogy utdna a tarsaiknak
sikeriilt elkapniuk Sanderst... - tette hozza halkabban, inkabb csak ma-
ganak mormogva. Kézelebb jott, lehajolt, maga elé hiizta a hamutartét és
gondosan elnyomta a félig elszivott cigarettat.

- Néhany hénappal ezel6tt azonban — folytatta, Gjra az utcat kémlelve
az ablakbél — valami egészen szokatlanra bukkantunk. Valami... szokat-
lanul nagy és kiterjedt dologra. Na persze, ne gondoljon itt valamiféle
maffidra, de mégis — sokkal, sokkal 6sszetettebb és jobban irényitcgtt Ossze-
eskiivésrdl van sz6, mint amilyennel valaha is talalkoztunk. Es a leg-
furcsabb, hogy tgyszélvan a karjainkba szaladt ~ mintha maga is keresett
volna minket. Kutatni kezdtiink utdna — ennek a kutatdsnak az egyik
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fontos embere volt Sanders... Es az egyik fejezete az, amelyikben maga
szinre 1épett.

Arcara holdfény vetiilt, ahogy latsz6lag elmélyiilten a ttloldali hdzakat
tanulményozta. Az utcirdl autéziigas hallatszott.

— Az a része a szervezetnek — mondta Seamus -, amivel maga Sssze-
titkzésbe keriilt, csupén toredéke az egésznek, tizelmeik pedig csupén
részei valami sokkal nagyobb szabésii jatszménak. Nem egyszeri gyil-
kossagokrél és konyvlopasokrdl van itt 526 — valami sokkal rémisztbbre
késziilnek. De elbb persze benniinket akarnak elhallgattatni.

I'Jjbél leiilt mellém. Az el6bb hallott autéziigas hirtelen megsziint — a
kocsi valahol a hazunk kozelében allhatott meg. Egy ideig még jért a
motorja.

— Megprébalnak bekeriteni minket. flgy tiinik, még Jesua hazat is meg-
taldltk, vagy legalabbis kozel jarnak hozza, hogy megtalaljik. Ez eddig
még senkinek sem sikertilt, bar sokan prébaltak... fgy hét — délt hatra —,
mivel az utébbi napokban igen erételjesen kutattak utdnunk, Jesua agy
donttt, inkdbb vérunk, nehogy nyomra vezessiik dket. Val6szinileg leg-
aldbb egy-két napig itt lesziink, amig nem tizen, hogy nincs veszély.

Két kocsiajté csap6dik. (ng rémlett, mintha hallanam a kiszallok 1ép-
teinek koppanasat a kockakdveken.

Nem tudom, mi volt fenyeget6 azokban az utcarél jové hangokban,
talan az, hogy egészen addig olyan rezzenetlen csend volt odakinn. Egy
biztos: attél kezdve, hogy meghallottam a fejemben lélekharang-kondu-
lasként visszhangzé ajtécsapédésokat, csak iiltem a kemény divényon
moccanatlanul, s éreztem, ahogy - ki tudja miért — szivverésem egyre
szaporabba valik.

Seamusra pillantva megdobbenve vettem észre, hogy 6 is, akdrcsak én,
mozdulatlannd merevedve figyel. Két-hdrom perces vérakozas kivetke-
zett. Semmit sem hallottunk, s ez masodpercrél masodpercre csak névelte
benniink a fesziiltséget.

A csendet hirtelen fémes nyikorgés torte meg. Halk volt, de jol kive-
het6. Mintha fiirészeltek vagy reszeltek volna valamit alattunk,

— Szomszédok? — kérdeztem bizonytalanul.

— Nem hinném. Fn vagyok itt az egyetlen bérls.

Szivem ekkor mér a torkomban dobogott. A nyikorgé hang nem sziint
meg,

— Akkor... micsoda? — Nyeltem egyet.

— A nagykapu - suttogta Seamus. A holdfény fehérre mazolta ugyan
arcat, de Seamus sokkal sipadtabb volt, mint emiatt indokolt lett volna.
— Feszegetik a zarat.

- Nem lehet, hogy valami...

— Menekiilniink kell! - kialtotta, mikézben kirohant az elészobaba és
felkapcsolta a villanyt. - Flrejtziink az emeleten! - tette hozza, mikor a

vilagossig elontodtte a helyiséget. Berohant a szobaba, amelyikbe meg-
érkezésiinkkor is elvonult, és ldzasan pakolaszni kezdett. Egész testem-
ben remegtem, de er6t vettem magamon és fellltam, hogy segitsek ha-
zigazdamnak.

— Pakolja be az asztal sarkdban lev kinyveket a vélltdskamba! Es azt
a fehér dossziét is! Siessen! — hallatszott kintrél.

Amilyen gyorsan csak tudtam, eleget tettem az utasitisnak — a vall-
taska az fr6asztal oldaldnak tdmasztva allt; felkaptam, kinyitottam és be-
leszértam a mondott targyakat. Hallottam, hogy Seamus mar az el6szo-
béban siirgolédik, igy hét fogtam a taskat és a villanyt eloltva kisiettem.

Seamus, 14bandl a bérondémmel és aktatdskajaval épp kabatjainkat
vette le a fogasrdl; az ajté mér nyitva Allt.

— Egy pillanat - kapott hirtelen észbe, kezembe nyomta a kabatokat, és
elindult a s6tét nappali felé, ahol kotordszni kezdett az ajtora merdle-
gesen 4ll6 konyvespolc kotetei kozott, mig valahonnan sikeriilt elSha-
lasznia egy barna papirosii, madzaggal 4tkotott csomagot. Sietve elren-
dezte a polcon az elmozditott konyveket, a csomagot a zakéja belsG zse-
bébe siillyesztette, aztén elindult visszafelé. Ekkor sziint meg a nyikorgas.
A folyos6rdl tisztén hallatszott, hogy a lenti kapu kinyilik, megcsikor-
dulnak a sarokvasak. Mindketten megmerevedtiink egy méasodpercre.
Labdobogas.

Az els§ emeleten vagyunk. Talan fél perc lehet az Gt a kaputdl idaig.
Futva legfeljebb a fele. Marpedig a latogatok futottak.

Léttam, ahogy Seamus bérondért nyilé keze remeg.

A szbke férfi szerencsére hamar felocstidott. Eloltotta a villanyt, vil-
lamgyorsan az ajtéhoz ugrott, becsapta, kulcsra zarta, helyére tette a biz-
tonsagi lancot, majd a borondot felvéve bal kezével betaszigalt a nap-
paliba. Ott kezembe nyomta a béréndot és kirohant az erkélyre.

A heves szoritas, mellyel a valltaskat markoltam, goresossé valt, mikor
a lépcsshazban diiborgs 1éptek felértek az emeletre. Négy lakas van min-
den emelten, négy bejarati ajt6; Seamus Matthewsoné a 1épcs5té] a har-
madik.

Jénéhény masodpercig szinte teljes csend volt.

Vajon tudjak, melyik az az ajt6, amit keresnek? Ha nincs kinn névtabla,
konnyen lehet, hogy... igen, elkeriilhetnek minket, tovabbmennek, és ak-
kor gyorsan kitorve el tudunk...

Mintha az Gsszes izom egyszerre randult volna dssze bennem, amikor
elkezdték dongetni a lakasajtot.

Seamus épp belépett a nappaliba az erkélyrdl, és lazasan kémlelt korbe
a szobéban, majd elindult felém. Az el§szobéabdl jové hangok hallatin
megrezzent, de nem éllt meg. Két 1épéssel az elgszobdban termett, ki-
kapta kezembd] a kabétokat, felkapta a bérondot és visszaindult a nap-
paliba.

— JGjjon, lemaszunk az erkélyrdl! - vetette oda.

En csak ekkor kezdtem tgy-ahogy kikeriilni a sokkhatas alél, és vissza-
nyerni az uralmat tagjaim és érzékeim felett. Nem élltam végre teljesen
bénultan, képes voltam megmozdulni és kovetni Seamust a nappaliba.
Kozben vetettem egy oldalpillantist az ajt6 felé, ami mar tobb helyen
megrepedt és zarja vészesen l6tyogott. Seamus a csomagokkal kilépett az
erkélyre — én vissza-visszapillantva utina -, lepillantott, csomagjainkat
ledobta az utcéra, aztan siirgetSen hozzam fordult:

- Gyeriink, masszon, addig én...

Méar épp étlendiiltem volna a korlaton, amikor eszembe villant, hogy...

— Vérjon! -kidltottam. — Az aktatdskdja ott maradt az el§szobéaban!

Seamus kdromkodott egyet, és elGszoba felé 16dult. En uténa.

—Maga maradj... - 16kott vissza héatranyijtott kezével, de egy hatalmas
reccsenés félbeszakitotta a mondatot.

Csak kodos emlékeim vannak azt ezt kovetS kavargdsrél a félhoma-
lyos, holdfény siitotte szobdban; csak villanasszerd, éles képekre és ta-
volinak t{in6 hangokra emlékszem a jelenetbdl, ahogy két sotét ruhds alak
berohan, rank veti magat, ahogy hallom Seamus kiltasat, elcstiszom a
szényegben, ahogy érzem, hogy ram ugranak, ahogy kétségbeesetten vo-
naglok és kapkodok; aztin valami nehéz, négyszogletes tirgy akad a ke-
zembe; azzal prébélok csapkodni, amig sikeriil valahogy kiszabadulnom
a szoritasbol, négykézlabra ereszkedem, reflexeimre bizva magam félre-
gurulok az djabb timadas eldl, felpattanok -

— mintha lassan elhomélyosulna a vilig, nem latok és nem hallok, a
gyilkos élet6szton mindent kiszorit belglem, csak a lépcsShézba vezets
ajt6 létezik szdmomra, az ajt6 a szabadsig és az élet —
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— hallom felharsanni Seamus tivoltését, de nem tudom, mi trtént, mert
tjra lecsapnak ram - talan én magam is Gvoltdk mér -, valami villan,
elviselhetetlen forrésag, érzem, hogy karomat valami meleg onti el -

- nem vagyok mar ura a mozdulataimnak, lestjtok, aztin megint és
megint, valaki nekem dél, vadul ellském -

- csbrrenés, elszédiilok, elesem, odébb gurulok, feltapaszkodom, valaki
karon ragad, megprébalok szabadulni, de elcstiszom, varom a dofést - —

Felnézve latom, hogy Seamus fogja a karom.

Utols6 erdmmel nagy nehezen l4bra allok és kifelé indulok Seamus
utén, aki mér az ajtéban all. Hatrapillantok. A holdfény beomlik a nagy
ablakokon - most latom csak, a jobb oldali ki van torve, alatta egy ember
fekszik...

- J6jjon mér! - hangzik a siirget§ kiltas.

Tovabb indulok — a kanapé mellett egy mésik test hever. Téle egy mé-
terre széles kariméjt fekete kalap.

A holdfény megyvilagitia az arcot - piiffedt, pikkelyes arc, hatalmas,
szemhéj nélkiili, mozdulatlan szemekkel, az ajkak nélkiili sz4j mint egyet-
len hosszi borotvavagas, a néhany szal haj zsirosan simul a sikosnak tiing
koponyara...

Mintha évek telnének el, amig elterill testem a foldnek csapédik és
fejem a gydr6tt szényegen koppan, de még ekkor is a nagy halszemek
pillantasét érzem, ahogy egyre csak néznek, csak néznek ram...

Négyszer ot méteres lehet az alagsori szoba, ahové kezemben g6z06lgé
tedsbogrével belépek. Kozepén négyszemélyes, hossziikas asztal, melynél
Seamus és egy sovéany arct, 6reges kinézetii ember iil. Az asztalon kiviil
a szobdban az egyetlen bitordarab egy zsifolt konyvszekrény,
konyveken kivill rengeteg jsaggal, iratcsoméval és aktagyiijtével meg-
rakva.

- A, felébredt végre — néz rdm Seamus. A masik férfi mintha finoman
elmosolyodna. — Foglaljon helyet - sz6lal meg aztan. Leiilok az egyik
szabad székre. - Engedje meg, hogy bemutassam... - nyitott tenyerével
tarsa felé int -, Jesua Wilford... vagy ha tgy tetszik, Howard Phillips
Lovecraft.

0 az hat.

A szemben 6 férfi felém nydjtja kezét.

Felallok, kezet razunk.

O iilve marad, de csillogé szemével nydjasan néz ram. Oszes haju,
keskeny arcti ember, szemoldoke vékony, nagy, élettel teli szeme éles
ellentétben all a sovany, beesett, sdpadt arccal. A vértelen széj egyetlen
éles vonal, de most mintha halvany mosolyra gorbiine. A férfi kora bi-
zonytalan - negyvenéves lehet talan, de nagyon torékenynek és betegnek
latszik. Széke — most latom csak — tolszék.

- Oriilok, hogy talalkoztunk — mondja halkan, szinte suttogva. - Orii-
16k, hogy eljott - teszi hozza nyomatékkal, s int, hogy iiljek le. - Es oriilok,
hogy szerencsésen megiszték a kellemetlen éjszakai esetet.

Helyet foglalok.

- Mint latja, nem vagyok a legjobb bérben - néz végig magén -, az
utébbi hénapok erém jo részét elszivtak. Hirtelen jott ez a betegség...
ami azt illeti, nem hiszen, hogy a véletlen miive, hogy pont most timadott
meg... Egyébként nem vagyok még béna - folytatja rovid hallgatés utan -,
csak nagyon meggyengiilt a 1dbam. De azért szerencsére még tudok dol-
gozni... No de hagyjuk ezt most! Lényeg, hogy itt vannak: Seamusnak, bér
6 is megsebesiilt, sikeriilt kocsival elhoznia mindkettGjiiket idaig. — Ra-
nézek a szke férfira: mindkét felkarjdn jokora kétés. - egy ideig mind-
ketten rosszul voltak, de aztén Ingrid és David bekotozték a sebeiket, és
szerencsére most mér, gy latom, semmi bajuk.

- Undorité riiltek — morogja Seamus. — Nem gondoltam volna, hogy
igy rénk rontanak... Végiil is az 6 kocsijukkal menekiiltiink el - fordul
hozzam -, mert az enyémet elrontottik.

- Nem is tudom, mit mondjak... - szélalok meg. — Kész6ném, hogy
kihozott, és... elnézést, amiért majdnem mindkett6nk vesztét okoztam... A
maga lélekjelenléte nélkiil mar rég...

- Ugyan! - szaldt félbe Seamus. — Igazén ratermetten viselkedett. Még
feleannyira sem sebesult meg, mint én...

- Val6ban nem szamitottunk ilyen durva akciéra - veszi fel a szét Gjra
Jesua. - Ennyire kizvetleniil még sosem tdmadtak meg minket. Szerencse,
hogy a pribékgk, akik a hdzam koriil élalkodtak, eltakarodtak, mire ma-
guk érkeztek. Igy sikeriilt elkeriilniink a felfedezést. — Hatraddl székében.
- A tamadassal mellesleg annyiban nyertiink valamit, hogy a timadéik
kocsijdban megtalaltuk ezt - az asztalra mutat, ahol egy nagy, tomott
bértokon bértasak hever, benne tucatnyi szokatlan formaju, festett csont
és kavics. Mellette eziistos nyaklanc, melyen 6t-hat centi atmérdji fém-
medal ]6g mindenféle rajzolatokkal, kozepébe egy apré hiromuijjii kar-
mos éllatvégtag van belefoglalva.

- Mik ezek..? - nézegetem a bérzacskét és nyakéket.

- Kultikus targyak. Azért fontosak, mert segitségiikkel meg tudtuk 4l-
lapitani, kikkel is van dolgunk. Régi tigy ez, akkor kezd&dott, amikor
New York-ban (a segitségiinkkel) leleplezték azt a borzalmas gyerekrabl6
szektat, aminek egy német bevandorlé volt a vezetdje... Talan emiékszik,
sokat cikkeztek az esetrSl. Nos, a vezet6t haldlra itélték ugyan, de a ki-
végzés el6tti északan megszokott, és azbta sem talaltak meg.

Jesua ezutdn mesélni kezdett az esetrdl, aztan meséje tovabb hompoly-
gott més témak felé is — elmesélte a rettenetes német gonosztevs sotét
torténetét, hajdani kiizdelmiiket ellene, s hogy hogyan jottek ra par ho-
nappal ezel6tt, hogy ismét szervezkedni kezdett és Gj szektat alapitott, Gj,
rettenetes célokkal. Lassan kibontakozott
eléttem az egész szbvevényes historia, s
megértettem, miféle mikroszkopikus ese-
mény az Gserdei indakként osszefon6dé
intrikak haléjaban az én kalvaridm. Meg-
tudtam, hogy keriiltek a torténetbe az un-
dorit6 félig hal-félig ember fattyak, melyek
egyikét a holdfényes nappaliban megpil-
lantottam. Megtudtam végre azt is, kik is
voltak az emberaldozék az elhagyott bér-
haz harmadik emeletén és mire akartik
felhasznalni az Ivon Konyvét, s hogy
kicsoda volt Sanders és milyen szerepet
jatszott a torténtekben. Megborzongtam
Jesuaék elkeseredett kitartasan, mikor hal-
lottam, milyen kétségbeesett eréfeszitése-
ket tettek, hogy nyoméra bukkanjanak a
szektanak, amir6l 6sszesen annyit tudtak,
hogy 1étezik.

Jesuénak rengeteg dologra kellett kitér-
nie, hiszen olyasvalakinek beszélt, aki
mindezekrS] még sosem hallott. Mérndki
precizitassal tart fel elGttem minden egyes
mellékszalat és magyarazott meg minden
eseményt.

Ahogy teltek-multak az 6rak, lassan, na-
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gyon lassan lehullott a lepel, lehullott elmémrdl a mindennapok
latszatvalésaganak jotékony, meleg takarGja. Szinte észre sem vettem, s
néhény 6ra alatt atformalédott elSttem az egész vilag. Megértettem, ho-
gyan és mi célbol keletkeztek az olyasfajta szentségtors munkak, mint a
sotét Ivon Kényve, és hogy mire akarjak felhasznalni Sket azok, akik el-
adjék a lelkiiket az éjszakanak, hogy hatalmat szerezzenek a vilag eréi
felett. Ra kellett dobbennem, hogy mindaz, amiért addig kiizdottem, il-
14zi6 volt, tiinékeny kaprazat, ami mogott egy rémisztS, fenyegets va-
l6sag bujt meg szektaival, melyek a Satannal sokkal rettenetesebb lénye-
ket imadnak, vérben fiird6 gonosztevéivel — akiket nem egyszerfien per-
verzitasuk vezet a gyilkossdgra, hanem valami sokkal sotétebb aberralt-
sag — és maguknak az imadott, mitikus lények barmikor lecsapni kész,
kimondhatatlan hadanak Univerzumaval.

Egy hatalmas, 6riilt sakkjatszma 1épései bontakoztak ki elSttem, ahogy
Jesua beszélni kezdett az Ebredés Testvériségérol és arrdl, hogy miért és
hogyan kiizdenek tagjai szerte a vilagon, a tibeti kolostorok hallgatag
szerzeteseitS] kezdve a dél-amerikai fehér magusokig, hogyan vivjik el-
keseredett kiizdelmiiket valami hatalmas, a vilagot elboritani késziilS
kozmikus sdtétség ellen — a borzalmak ellen, melyek itt rejtéznek ko-
riilttiink, s barmikor elszabadulhatnak

Mozdulatlanul, kezemben a kihiilt tedval hallgattam Jesua szavait az
elkeseredett, hési kiizdelemrdl, melyben sokan estek 4ldozatul alattomos
gyilkosoknak vagy a felfoghat6 vilagon tdli erSknek. Tisztaban vannak
vele, jelentette ki Jesua, hogy kiizdelmiik szinte reménytelen, mert maga
az Univerzum az ellenfél, de nem tuilhetnek tétleniil.

- Talan valami legfelsébb erd szabta az emberiségre ezt a megpré-
baltatast; ugy véljiik, kotelességiink kizzdeni — mondta.

Mar jécskan benn jarhattunk az éjszakaban, mikor Jesua befejezte a
torténetet.

- Ennyi hat a mi torténetiink, melynek 6n is részese mér - szélt ki-
széaradt torkat megkoszoriilve, és nagyot s6hajtott. —- Most mér bizonyéra
érti, miért irtam, hogy szikségiink van magara. Ugye, segit nekiink?
Ugye, segit a vilagnak? — Kezébe vette az asztalon fekvé bértokot. — Itt
van a kotet, amit a konyvtarban 6nhoz sodort a balszerencse. Szitkségiink
van ra, mert segithet a harcban, de biztonsagba kell helyezniink, mert -
ezt 6n tudja a legjobban - ellenségeink foggal-korommel kiizdenek érte.
— Intett Seamusnak, aki felallt és odatolta hozzam a tobb 6rai beszéd utan
is véltozatlanul tiszta tekintet( és testi gyengesége ellenére is belsGleg
erGsnek latsz6 Jesuat.

— Ime a konyv. Rengeteg nyomort és szerencsétlenséget okozhat, ha
illetéktelen kezekbe kertil - ami kénnyen megeshet, ha ram talalnak. Onre
bizom, hogy ezt eldzze meg, mert On az egyetlen, akit6l most ilyet kér-
hetek. A tobbiekre — Seamusra pillantott — most itt van sziikség.

- Van egy baratom egy kozeli kisvarosban. O nem tevékeny tagja a
Testvériségnek , de tobbszor segitségemre volt mét, és most, hogy ilyen
veszélyessé vlt a helyzet, megigérte, hogy ismét segiteni fog. Hozza kel-
lene elvinnie az Ivon Kényvét. Nem hosszi az 1t és nem is veszélyes -
egy éjszaka alatt oda lehet autézni -, de jelenleg nincs senki, akit ezzel
megbizhatnék. - Kezemre tette a kezét és felém nyijtotta a bértokot.

Félve nydltam a konyvért, ami annyi rettegést szabaditott rdm, ami
annyiszor kisértett dlmaimban; amivel e torténet elkezdédott. Mikor el-
vettem, Jesua megszoritotta a kezem.

Felallni késziiltem.

- Tudja - szélalt meg Jesua mélyen a szemembe’ nézve -, tulajdon-
képpen félig-meddig mér eddig is kozénk tartozott. Irdsaiban ugyantigy
az Gsi, sotét legendakbol meritett, mint a barataim és én - csak nekiink
konkrét célunk volt ezekkel a miivekkel: fol akartuk nyitni a fogékony
emberek szemét, akik segithetnek nekiink. igy hat maga akaratén kiviil is
a keziinkre jatszott. Ugyanolyan Krénikas, mint mi, csak nem tudott réla.
Az apokalipszis kronikasa.

Jesua még egyszer megszoritotta kezem. Bélintottam, majd felalltam,
hogy felkésziiljek az indulasra.

Biicsiizom. Bevégeztem életem legfontosabb mitvét — igen, a legfontosabb mii-
vem ez, mert minden szava igaz.

Jesua adta kiildetésemet sikeriilt teljesitenem, s iigy dontottem, tagja leszek a
Testvériségnek: harciban most mdr én is részt veszek. Nehéz a helyzet: 4j, is-
meretlen erdk léptek be a kiizdelembe és vigy tinik, kod késziil a vildgra borulni.
Egy ij dsszeeskiivés kirvonalai vannak kibontakozdéban téliink messze, Euré-
piban.

Nagy jelentdségii kiildetés dll eldttem; hamarosan induiok.

Tudom, hogy ez a mil még j6 ideig nem jelenhet meg. Az elss fejezetét el-
kiildtem ugyan lapomnak, de Jesudék figyelmeztettek, hogy veszélyes lenne most
nyiltan elmondani ezt a torténetet, mely még nem fejezddott be. Ezért, bidr meg-
irom a befejezést - iigy érzem, muszdj elmesélnem a torténteket, mieldtt végleg
szakitanék régi dnmagammal ~, fréasztalom Grzi majd a kéziratot, ki tudja, med-
dig. Taldn egyszer majd eljon az id, mikor mir nem kell elzdrva tartani, s akkor
majd része lehet a misszionknak.

Biicsiizom tehdt. Isten onokkel.

Kingsport, 1936. méjus 3.
VEGE

Forditotta Kodaj Daniel
Hlusztraciok: Liptak Laszl6 (I1./2.), Matéfy Szabolcs (I1./1. és 3.)
»The Fate of Chroniclers” ©1936 by Richard A. Quentin
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Végre ismét bekdszontdtt a melegebb id&. Lassan érni
kezd a malna. A j6 megfigyelSk mar lathattak is ki-
sebb medverajokat, amint aggddva figyelik a bimb6z6
malnat. Drukkoljunk nekik. Ha ugyanis nem jutnak
id8ben malndhoz (vagy esetleg utolsé mentsvérként
sorhoz) akkor kénnyen egy 1j fajta betegség tiinetei
mutatkozhatnak rajuk: a Biborholdkéré. Szegény kis
macik egész éjszaka a tetSn békldsznak, és az tjsdg
altaluk nehezen kibongészhetd rindit tanulmanyoz-
z&k. De most hagyjuk magukra a brumikat és nézziik
inkébb a legujabb klubokat.

KLUB

Komléi Fantasy és Szerepjiték Klub
Vérosi Gyermek és Ifjisdgi Haz

7300 Koml6 48-as tér 1.

Péntek du.

Valtozés tértént a hatvani klubnal,
DARKLORDS Fantasy Szerepjiték Klub
Hatvan Ifjisigi Haz

Minden szombat 9h-t6l.

Erdeklédni: Oroszi Zoltdn, Hatvan Kélesey u. 26.
Tel: 37/341-119

Szerepjaték klub szervezddik Tiszafoldviron. Erdek-
16dni lehet: Arany Sindor, 5430 Tiszafoldvar, Osz515
F§ it 64.

Gyurgysk Tamés is klubot szeretne Ozdon.
Cime: 3600 Ozd, Bercsényi M. vt 84,

Lentiben szervez3d§ szerepjaték klub (MAGUS. &
MERP) lelkes tagokat vér a kdvetkez§ cfmen: Ifj. Bo-
ronyak Jézsef, 8960 Lenti Béke u. 24. Tel: 92/353-311

LEVELEK

Dudogh Liszlénak van egy kis problémdja: ,Vala-
mikor réges-régen (93 /oktéber) ti irtatok a barbdrok-
16l egy kis Gsszefoglaldst. Ott olvastam egy ilyet, hogy
barbér vardzslé. Ellenben az Arcana-ban a barbér ki-
fejezetten utdlja a vardzslokat, sGt még a vardzstar-
gyakat is. Rdaddsul a tulajdonsdg megkotései is tel-
jesen mdsok a ti dltalatok leirtakhoz képest. Szeret-
ném, ha kiegészitésként ezt is leirndd.”

Kedves Ldszl6! Nekem is van egy kis problémém a
leveleddel kapcsolatban: nem tudom, hogy kiegészi-
tésként mit kellene kozdIndm,(?)(a lektorral ketten
egyiitt sem tudtuk biztosan eldonteni, hogy ide mi-
lyen irdsjelet kéne tenni.) a leveledet, vagy pedig az
Arcana barbar leirdsat. Ha az elsét, akkor az dromod
mér is meglehet, mert teljesiilt a vagyad, és a Lev.
rovat aktiv részese letté]l. Ha a mdsodik a helyes meg-
oldds, akkor sajndlkoznom kell, de gondolom te is be-
ldtod, hogy ezen az oldalon nincs hely ilyesmire.
Egyébként megnéztem a kérdéses cikket, és szerintem
a bevezet6jébsl kideriil, hogy a cikk az AD&D mi-
sodik azaz 2. kiaddsdhoz készilt. Ebben nincsen
olyan kaszt, hogy barbér. A sok kaszt helyét a kész-
letek (kit-ek) vették 4t, az ott kdzdltek is kitek. Nem is
beszélve arrdl, hogy a kitek opcionalis szabélyok, ha
nem tetszenek, ne haszndld Sket!

LEVELEZES

Egy aggddd levél: JEs kérnélek, fejezd be a mér-
téktelen sdrivast...Az alkoholizmusba bele lehet halni,
és én szeretném, ha te vezetnéd még a Lev. rovatot.
Egyébként a sorivdsnak vannak mellékhatasai, is pl.
roncsolja az idegrendszert, ami ndlad mdr bekovet-
kezett, mivel te a FAHE cim jatékot jatszod. Ha vé-
letleniil sikeriilne végig jétszanod a FAHE-t légyszives
értesits engem j62”

Kedves Tamés! Megnyugtatlak, hogy a sort mér-
tékkel iszom. Az egység a kors6, és ennek valamely
egész szdmy t8bbszordse a tényleges fogyasztds. A sér
kéros hatésait megfelel§ mennyiségii kakad (kb. 1 li-
ter) és Coca-Cola (kb. 05-15 liter) ivdsaval ellensu-
lyozom. {gy az utébbiak kéros tulajdonsagai kiegyen-
littk az elbbi hatranyait. Kiildn megnyugtatasul té-
jékoztatlak, hogy az utébbiakat - a sorrel ellentétben -
naponta fogyasztom. Az idegrendszeremmel semmi
baj, a monitort még soha nem tortem &ssze, és bil-
lentyfizetbsl is csak a harmadikat fogyasztom. Sze-
rintem az elsS kettd is anyaghibés volt. A kalapacsnak
pl. semmi baja nem lett.

HUMOR

A Hatalom Letéteményesei kiildtek egypar viccet. Eb-
b8! a vicctdmegbdl (2 db volt) az elsst jobbnak ta-
laltam mint a mésodikat.

- Hogy hivjék az orkok nagyvarosat?

- New Ork.

Ebbél ki lehet taldlni, hogy milyen lehetett a masik. A
hangos felolvasason elmaradt a kitor8 ovécid.

Egy poén Dudogh Lészl6t6l. Szerintem veri az el6zét.

- Miért nincs rendszdmtabla a trollok homlokédn?
- Mert 50 kébcenti alatt nem kell.

PONTOSITAS

Az el§z8 szdmban emlitett torpe karakteremet hosszas
toprengés utdn mégsem Brutdl Pedédlnak, hanem Két-
korsée Bulfinnak neveztem el.

FELHIVAS

Szeretnénk itt, a lap hasabjain egy szerepjatékkal kap-
csolatos vitarovatot inditani. Ez nem egy 4llandd rovat
lenne, hanem a beérkezs levelek szamatdl fiiggden,
vagy a Lev. rovatban kapna helyet, vagy egy kilon
lapon. Kezdeti témanak a kdvetkezdt javasoljuk: mitsl
tapos egy parti, j6-e ha tdpos egy parti, kell-e ez ellen
kiizdeni stb. Vérjuk a véleményeket.

IRODALMI ALROVAT

Ma ismét lapunk koszoris koltdje Kuklin
Alexander kap szét. Ez a vers hosz
sziisdga miatt mar néhdny hénapja
a Verses Dobozban lapult, de most
valami 8si 4tok keritett hatalmaba,
és gy dontdttem, hogy megpré-
balom kibettizni, és begépelni a
verset. A karakterfelismer§
programunk teljesen lefdradt

az archaikus kézirdson, igy a

sajat bioscanneremet és irds-
szakértSi -gyakorlatomat (+1
{résszakértés) kellet hasznal-

nom.

Szukkubusz

Eleterdt elszivd dlelés
Vad részegitd elragadtatdsa,
Mézédes csabité megtévesztés -
Szukkubusz szemeinek vonzé ragyogdsa.
Ugy mosolyog mint gyényérd tiindér,
Lagy kedves hangja mindent elfeledtet,
Simogatasa megnyugvdst igér,
Gyégyirt a sebekre és meleg szeretetet.
Nemrég itt jart egy djabb dldozat -
A Sotét Lovag, furcsa éjszakai vendég.
Kivételesen életben maradt,
Csak a rémalmaiban gyotri még az emlék.
Atézottan a kddbdl megjelent,
A haja szétzilalt, ruhdja kissé tépett.
Teritett asztal varta odabent,
Egy lany. A vandor még nem ldtott olyan szépet,
A legszebb né kitdltotte a bort,
Aztdn a sotét lovag baratsdgat kérte.
A harcos érezte: ,Elvarazsolt!
Barmit kivénhat t6lem, és megteszem érte
Néhanyszor elment, tjra visszajott,
Es mindig boldogan. De valamit nem értett:
Nem volt § olyan sépadt azelstt,
Ahogy a tiindérlanyhoz elGszor belépett.

Iz

Megmentette a kapott vardzskard,
A gonosz jelenlétét érzd Iéleklaté:
A penge haragosan megyillant,
Es a biib4j hatdsét végre szétszaggatta.
Aztdn villdmként vdgdsra lendilt,
A Sotét Lovag alig birta visszafogni.
Fejében minden helyére keriilt,

De a Szukkubuszt mégsem akarta megdlni.
Zord arccal lassan 8sszecsomagolt,
Valamin sajnélkozott és a fejét rdzta,

Es kozben keserien mosolygott:

A démonnét még mindig dlomszépnek latta.
Az ereiben alig maradt vér.

Elment, az émelyit§ gyengeségtd! tamolyogva.
Felriad néha: ,Ismét O kisér,

Vészt j6sl6 éjszakdban lidércfényként felragyogva!”
ElSkeriil a Léleklaté Kard:

«Ne gyere kozelebb! Mert most nem kegyelmezek!
Habozds nélkiil osztom a haldlt!”

Bar ne remegnének a pengét tarté kezek...

Kuklin Alexander

Ha valaki ezutdén még tud aludni, annak j6 é-
szakat. Aki nem tud, annak is. Bye.

Maci
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Szaguld6 tirhajok, siivitd rakétak, diiborgs dgyuk, s ezek felett: egymds-
nak fesziil§ gigantikus robotok. Gondolom, tobb olvasonak ismergsek a
hasonlé jelenetek a miiholdas tv csatornakrol. Nem csoda, a japan rajz-
filmgyartas tisztes hanyada foglalkozik veliik, a nyugat meg vevé rajuk
minden mennyiségben. Miért? A j6 min6ség(i animécid, az izgalmas (és
legaldbb az amerikaiakndl kevésbé sablonos) torténetek miatt, na meg a
robotokért.

Elvégre ki ne bijna szivesen efféle pancélba? Es miért ne lehetne sze-
repjatékban megcsinalni? A kinti ménidra valaszul az R. Talsorian Games
kihozta Mekton cimii szerepjatékat, majd késdbb ennek mésodik kiadasat,
a Mekton II-t.

A Mekton I tehét egy sci-fi RPG. Benne egy, a japan rajzfilmek - an-
golul az anime-ek, japanul a mangak - 4ltal timasztott kovetelmények-
nek teljesen megfeleld vildgon jatszhatunk —az Algol-rendszerben.

Ennek a naprendszernek a hasonlé nevii bolyggjara zuhant le mésfél
évezreddel ezelGtt a méra mar letiint és Gsszeomlott Bendar Birodalom
telepeseinek egy tirhaj6ja, mikozben a rettegett lények, az Aggendik flot-
tai el6l menekiilt. A megmenekiilt emberek egy Aggendi timadas utédn
szétszorodtak a bolygon (az Aggendik azdta nem jottek vissza). Az ezt
kovetd évszazadok alatt kialakultak a birodalmak: az északi polus kon-
tinensét uralé Elaran Szovetség, a déli pélus Kargan Birodalma, a kettd
kozott 16vG Szigetvilagi Szovetség és a régj {irhajoroncsot birtoklé Muriai
Technokracia ~ 6k a tudoményok letéteményesei s tobbek kozott a harci
robotok tjrafeltalaioi.

A bolygdn csak mostandban kezd normaliz4lédni a helyzet. 1325-ben
fedezték fel, hogy az Algol egy massziv jégkorszak kiiszobén all; nem
sokat kellett varni arra, hogy a két sarki nagyhatalom egymasnak ugorjon
a melegebb éghajlati Szigetvilag teriileteiért. Aztin 1518-ban a muriaiak
megoldast taldltak az eljegesedés ellen: terviik alapjan a vilagiirben ha-
talmas tiikroket épitettek, melyek a nap sugarait irdnyitjak a bolygora, igy
melegitve azt. A két régi ellenség viszonya megszelidiilt valamelyest, hi-
deghébortihoz vélt hasonlatossd. Elkezd6dott az (ir benépesitése: mind-
egyik hatalom koldnidkat helyezett ki, s mostanra az egyik ,k6z6s” gyar-
mat, a Dion banyahold fiiggetlenné valasat fontolgatja. Ezeken kiviil még
egy Uj tényezdje van a vilagnak: az Axis nevi terrorista szuperszervezet.

Es most lassuk, milyen rendszer
kiséri kalandjainkat ebben a fura
vilagban. A jatékhoz elég a 93
oldalas alapszabalyzat és
pér hat- és tizoldald do-
bokocka.

A karaktergeneralas-
nal els6 lépésként’
10D10-et kell dobni; a «
bésok Osszegét lehet szét-
osztani a tulajdonsagok ko-
zott. Ezek a kovetkezdk: Intelli-
gencia, Reflexek, Technikai érzék,
Szerencse, Hidegvér (ez egyben
hatédssal van a megjelenésre is),
Szépség, Mozgési rata, Test (ez
az erd és az alloképesség egyiit-
tesen), Képzettség (ennek a tu-
lajdonsagnak az alapjén ka-
punk képességekre kolthetd
pontokat) és végiil Pénz. Ezt
kovetden eddigi életiinket kell
megalkotnunk: a csaladi hétte-
ret, a baratokat és ellensége-
ket, a szerelmeket (él6ket és
néhaiakat); majd a jellemiin-
ket és konkrét fizikai megje-
lenésiinket. Erre a részletes
életrajzra sziikség van, az
anime-ekben elég ritka a
spontan hdskodés, sok-
kal inkébb valami-
lyen régebbi esemény
vagy bossztivagy mo-
tivalja a szerepldk tetteit.

Ezek utdn vasarolhatunk képességeket. Az alapkényvben
51 talalhato, de nyitva all a lehetség tjabbak készitésére is. Hasznalatuk
igen egyszer(i: a képesség értékét és egy 1D10 dobés eredményét kell
hozzaadni a képesség alapjaul szolgalo tulajdonsaghoz. A sikerhez az
eredménynek nagyobbnak kell lennie, mint a mesélé altal a helyzetnek
megfelelden meghatarozott szam vagy esetleg a vetélytars dobasa. Bar az
alapkonyvben nem esik sz6 rdla, az egyik kiegészités segitségével pszi-
onikus képességeket is hasznalhatunk. A konyvben ezutén a felszerelés,
majd a harcrendszer jon. Utébbirdl elég annyit elmondani, hogy a harci
képességek megdobasara és a mellékelt hextabla hasznalatara épiil.

Az egyik legérdekesebb rész a robottervezésrdl, a mektonok készitésérél
52010 fejezet. Az itt leirt szabalyok szerint mindenki létrehozhatja sajét
gépét: a teljes szerkezet stilyabol szarmaztatott konstrukcids pontokért
lehet kiilonféle testalkotokat (karok, labak stb.) és kiegészitoket (fegyve-
rek, tartalék szenzorok stb.) venni. A kiegésziték a testalkotokban talal-
hat6 tires helyekbe keriilnek, igy azoknak szdmat is csokkentik. A mek-
tonok dra konstrukcids pontjaik szamébol adodik.

Ennyi a rendszer. Senkit ne tévesszen meg az, hogy az egyik leghosz-
szabb fejezet a harcé, ez nem afféle tisd-vagd jaték. Algol vildga bével-
kedik az intrikakban és az olyan helyzetekben, ahol a fegyver nem jelent
megoldast. (Ennek j6 példaja az Operation: Rimfire modul, melyben a
karaktereknek Lord Dremmond-ot, a fanatikus nihilista Axis vezért kell
elkapniuk. Ehhez a kalandhoz mér sziikséges a Mekton Techbook kiegé-
szitG is.) Akik szeretik a japan rajzfilmek e fajt4jat, ajainlom, probaljak ki
ezt a jatékot.

Czirdki Gergely
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Oni

Héromszemil démon a japdn mitoldgidban

Mitosz: Az onik gyakoriak a japan népmesék-
ben. Megijelenésiik drdogszerd: kilenc lab ma-
gas, haromszemdi, szarvas,

agyaras, rendkiviil sz0rds,

gorilla formaji 1ények. Ha-

rom ujjuk van a keziikon

és harom a ldbukon. Bériik

rozsaszintdl a vorosig val-

tozd, néha kék vagy sziir-

ke. Fegyverként hatalmas

fakalapacsot vagy vashe-

gyl dardat forgatnak. Ru-

hazatuk dltaldban csak egy

tigrisbGrbél készitett

agyékkots (a testiiket fedd

dus szérzet miatt ruhara

nincs igazén sziikségiik).

Az onik rosszindulatii-
ak, kegyetlenek és élvhaj-
haszok. Ez utébbi jellem-
vonasuk nem egy mesében
kozéppontba keriil:

~Egy csodaszép, fiatal
menyasszony és maméja
egyiitt utaztak a folyon, 1a-
togatoba a leany vdlegé-
nyéhez. Hirtelen kod
ereszkedett ala, és a menyasszony elt(int.

Az anya természetesen rogvest keresni kezdte
leanyat. Keresés kozben betévedt a folyéparton
allo aproé szentélybe, ahol egy kiilonos, s6tétbs-
rii papné fogadta. Menedéket ajanlott fel neki,
majd joslatot mondott, miszerint a menyasz-
szonyt egy csapat vad oni rabolta el. Az anya
faggatésara a papng elarulta, hogy az onik a fo-
ly6 tulpartjan allo varkastélyban laknak. El-
mondta, hogy az anyanak 4t kell kelnie a hidon
ahhoz, hogy eljusson a varhoz. Csakhogy a hi-
dat két vérengzd kutya 6rzi. A papnd tancsok-
kal latta el az anyét, majd szentélyével egyiitt
hirtelen elt(int.

A papnd szavéra hallgatva a ledny anyja meg-
véarta, amig az ebek elszenderedtek, majd atlo-
pozott a hid tiloldaldra. Hamarosan rélelt a

varkastélyra. Besettenkedett a kapun, és meg-
kereste lanyat. Szerencsével jart — a fiatal meny-
asszony Srommel {idvozolte anyjat. A viszontla-
tas 6rome nem tartott soka, mert felhangzott az
oni-vezér dorgd hangja. A lany rogvest elrejtette
maméjat, s mire az oni a ledny haloszobéjaba
lépett, mar semmit sem vehetett észre.

Az oni-vezér azonban nem ok nélkiil tort be a
ledny szobéjaba. Volt neki egy mégikus nové-
nye, melyen mindig annyi virag termett, ahdny
ember éppen a palotéban tartézkodott —jelen-
leg kett6.

Amikor a felbésziilt szornyeteg kérdGre von-
ta a lednyt, az hirtelen szohoz sem jutott.
Majd eszébe 6tl6tt valami. Azt mondta, hogy
terhes, babat var. Az oninak mindhérom szeme
elkerekedett, majd harsinyan kidltva mu-
latségra, {inneplésre hivta térsait — roppantul
oriilt, hogy apa lett. A hatalmas tivornya so-
rén a szomyek a két Grzékutyat is befal-
tak.

Amint a ledny és anyja meghallottdk a bortdl
dlomba zuhant ,apa-jelolt” és a tobbi oni ré-
szeg hortyogasat, menekiilni kezdtek. Elkotot-

tek egy csonakot, majd a foly6 dramlatéra biztak
magukat.

A részeg oni-vezér azonban felébredt, s ami-
kor észrevette, hogy a ledny elmenekiilt, retten-
t6 diihos lett. Felverte tarsait, s egytitt rohant
veliik a vizpartig. Ott meglattdk a tavolodd ladi-
kot. A diihos onik a foldre vetették magukat, és

elkezdték kiinni a foly6 vizét.

A ledny és anyja hirtelen azt
tapasztaltdk, hogy megfordul a
folyasi irdny. Nem csoda, hi-
szen az onik hihetetlen meny-
nyiségi vizet nyeltek magukba.
Mar-mér gy tiint, hogy min-
den remény elveszett, amikor
ismét megjelent a papng, ezit-
tal a levegdben lebegve. Ismét
jo tanaccsal latta el az anyat.

A javaslata pedig az volt,
hogy mind a ledny, mind az
anya oldjak meg ruhdikat, vet-
kézzenek mezitelenre.

Az onikat elbtivolte a ruhat-
lan nék latvanya, olyannyira,
hogy gyomrukbol visszadmlott
a folyé vize. fgy menekiilt meg
a ledny és az anya.

A papnérédl kideriilt, hogy
valéjaban egy magikus szobor.
Segitségéért cserébe azt kérte,
hogy a szentélybe épittessen
mas szobrokat is a csaldd.”

Ez a torténet sok mindent elérul az onikrél.
Kideriil, hogy az onik tavol esé varkastélyokban
élnek, kisebb csapatokban. Mindig van egy ve-
zér, a tobbi szOrny a vezets szolgajanak tekint-
het6. Nem ritkan kutyakat vagy tigriseket hasz-
nélnak Grként, amelyeket id6rdl iddre cserélni
kell, mert egy-egy nagyobb lakoma soran bi-
zony terjtékre keriilnek.

A torténet még egy f6 jellemzdjét arulja el az
oniknak: szaporodédsukhoz ember lanyokra van
sziikségiik (vagy legalabbis sajat fajuk ndsté-
nyeit nem kedvelik). Az onik nemegyszer fiatal
lednyokat rabolnak el. Egy-egy oni-vezérnek
szdmos haremhélgye van.

RPG: Az oni, mint mar irtam, gyakori a japan
népmesékben, igy érthets, hogy a legtobb ,Ori-
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ental” jatékban talalkozunk vele. Megtalalhat-
juk tobbek kozott a Szerepmester (Rolemaster)
Oriental Companionjaban és az AD&D Kara-
tur Compendiuméban. Az el6z6ben az onikat
harom csoportra bontjak, méretitk szerint. Az
onik itt démonnak szdmitanak, megidézhetSk
vagy elfizhetSk. Harcban testi erejiiket hasznal-
jak, csak a legkivalobbak képesek koziilik va-
razslat hasznalatéra.

A Kara-turban az onikat szintén harom cso-
portra bontjak. A kdzonséges oni nem més, mint a
mitolégidban szereplS szomy. Kegyetlen, gyil-
kos teremtmény, pusztin az 5lés Groméért is
gyilkol. Két hatalmas kétkezes pallossal harcol.
Magikus képességei is vannak, képes alakot val-
tani, repiilni, lathatatlannd valni, félelmet kel-
teni stb. Néhany kivételes képességli, még izz6
rezet is képes kopni ellenfeleire. Bar rendkiviil
gonosz lények, mégis biiszkék, és bizonyos el-
ferdiilt értelmezés szerint becsiiletesek is. Tet-
teikre biiszkék felvallaljak Gket, ha valaki szem-
t6] szembe harcra hivja ki 6ket, elfogad;jak a har-
cot, a biiszkeségiik nem engedi, hogy csaljanak.

Az onik mésodik alfaja az AD&D-ben a Go-
Zu oni. Ok fajuk legerdsebb egyedei. Ellentétben
a kozonséges onikkal, 6k nem gonoszak. A Go-
Zu onik a Mennyei Csaszar szolgai. Oltozetik,
megjelenéstik is ehhez igazodik. Gazdagon di-

szitett pancélt és draga palastot viselnek. De
alakjukban is eltérnek a kozénséges oniktdl, na-
gyobb termettiek, fejiik akar a bikaé. Két szar-
vukat gyakran hasznaljak harc kozben is.

A Me-Zu onik, fajtajuk legnemesebbjei. Alkat-
ra karcstbbak tarsaikndl, fejitk a lovakéhoz ha-
sonlatos. Akar a Go-Zu onik, 6k is a Mennyei
Csaszar szolgai, s6t magasabb rangban allnak
bikafej fajtestvéreiknél. A hétkdznapi vildgban
csak ritkan talalkozhatunk veliik - csak ha kiil-
detéseik leszolitjak Gket a Foldre. Azontql, hogy
szamos magikus képességiik van, varazsolni is
képesek.

Tanacsok oni-vadaszoknak: Ha harcba keve-
rediink egy kozonséges onival, legfontosabb,
hogy megosszuk a figyelmét. Egy atlagos kalan-
doz6t néhany pillanat alatt elintéz egy oni. Pro-
baljuk kihasznalni azt, hogy az oni, az ogérhoz
hasonléan, elég buta, lassti felfogési. Egysze-
riibb ellene ésszel gyGzedelmeskedni, mint erd-
vel. Vigyazzunk vele. Bar nem okos teremt-
mény, de sziiletése 6ta rendelkezik magikus ké-
pességeivel, melyek olyanok a szdméra, mint
szamunkra a jards vagy a lélegzés — dsztonosen
és Gigyesen hasznalja ket.

A Go-Zu és Me-Zu onikkal nem valdszing,
hogy taldlkozzunk, ritkan érintkeznek foldi 1é-

nyekkel. A Mennyei Birodalom nemeseinek, a
szellem-uraknak szolgdi. Ha taldlkozunk vala-
melyikiikkel, biztosak lehetiink benne, hogy
éppen valamilyen kiildetést teljesit. Ilyenkor
legjobb elkeriilni. Mind a Go-Zu oni, mind a
Me-Zu oni életveszélyes a harcban. Mind fi-
zikailag, mind magikus tekintetben elsérangti
harcosok.

Meséléknek: Az onikat az ogdrokhoz hason-
l6an hasznalhatjuk. Bar magikus képességeik
miatt azoknal sokkal veszélyesebb ellenfelet je-
lentenek a partink szamara.

Mint minden esetben, ha egy lénynek vannak
magikus képességei, itt, az onindl is gondoljunk
bele abba, hogy hogyan hasznaljuk majd ki eze-
ket a képességeket.

Az Alakviltés (Polymorph Self) képesség kiva-
léan felhasznalhats. A békés vandornak alca-
zott oni kivivhatja a parti baratsagat, majd orvul
témadhat. Folyamatosan j és 1 alakokat fel-
véve komoly feladat elé éllitja a partit, ha azok
el akarjdk kapni. Ha menekiilnie kell, Lathatat-
lansag (Invisibility) képességét, ha gyorsan kell
haladnia Repiilés (Fly) vagy Felh trapéz (Cloud
Trapeze) képességét hasznélhatja.

7/ Sdrkdnysziv és Bungis’ Lair Szerepjdték klub vardzsloi 1994. 07. 15—17-ig'iis:

" dbaditjdk a mdgia elemi sikjdt és megidézik a bazai szerepjdték élvonalad

Gyorott, a PSVMK Ifjisdgi Hdzban.

wm.Szendrei Tibor fest8miivész

kiallitdsa

“Nyulaszi Zsolt
Magyar Fantasy Egyestilet
2amszerijasz bemutaté

/;5;4'
Hrerepjiték verseny (MERP, M.A.G.U.S.)

Jeptt dij 200 Ft/nap,

és vardzslatos

] +€herubion Kiad6 — Bihon Tibor, Kornya Zsolt
lhalla Pdholy - Novdk Csanid, Gaspir Andris,

Schweier Laszl6 SF filmtorténeti eldadasa
NAZGUL - egy fanzin torténete

Biborhold Magazin - Massir Maityis,
Diniel, Tihor Miklés

Talél6k Foldje Jatékos Taldlkozo
Non-stop fantasy filmek

szaklizlete!

Vendégiink Magyarorszdag két

legjobb

ot a Cherubion Koényvklub tagjainak csak
giumban, mar 14-én éjszakara is.

k a helyszinen vilthatok, a szallisigényt kérjiilk mihamarabb jelezni.

Jelentke;

stes programot €s Tulé€lo Kalauzt kérni felbélyegzett, megcimzett valaszboritek ellenél

etkez6 cimen lehet:
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Tiizkorbacs (Invokacié/Evokéacid)

Szint: 2
Hatotav: 0

.. Komponensek: V, 5, M
Idétartam: 2 kor + 2 kor/szint
Varézslasi 1dé: 4
Hatétér: hirom méter hosszu

langcsova

MentGdobas: nincs

Ez a varazslat egy harom méter hosszii, ostorként hasz-
nalhato langesévat hoz létre. A tlizkorbacsot csak a va-
razslatot elmormolé magus hasznélhatja.

A fegyver sikeres tdmadas esetén 3d4 HP-t sebez. A
varazslo THACO-ja 2-vel jobb, ha a tiizkorbacsot hasz-
nalja.

A fegyver hozzéavetGlegesen annyi fényt araszt, mint
egy féklya. Ha a magus it vele, akkor a korbacs ergsen
felizzik. A varazslat idGtartalmanak lejartaval az ostor
sercegések kozepette kialszik.

A fegyver hasznélhatatlan tiizre immuinis lények ellen.

Materialis komponens: arvaldnyhaj és egy korbécs (a
korbéacs nem semmisiil meg).

Az Elet Lingja (Atalakités)

Szint: 6

Hatotav: 20 méter + 2 méter/szint
Komponensek: V, S, M

Idétartam: 3 kor

Varéazslasi 1d6: 4

Hatotér: 1 személy

Mentédobés:  specidlis

Ezzel a varazslattal a magus képes egy lény belsé hdjéta
végsokig felfokozni. A folyamat harom kor alatt éri el
csticsit. A magusnak csak a beinditéskor kell koncentral-
nia (varazslas), a tovabbiak mar maguktol lezajlanak.

Az elsé korben az dldozat rosszul lesz, kiilonos, ful-
laszt6 meleget érez, bdre virdses szint 6it. Ebben a korben
1d6 HP-t veszt, mely felezhetd sikeres varézslat elleni
mentddobassal.

A misodik korben hélyagok keletkeznek az dldozaton,
bérén égett sebek tlinnek fel, ebben a korben 2d6 HP-t
veszit, valamint elveszti egyenstilyérzékét, és cselekvd-
készsége is jelentésen csokken (-4 timadésra, AC-re, men-
tédobésra, Ugyesség és Eré megdobasokra). Ebben a kér-
ben tjjabb varazslat elleni ment&dobast kell dobni. Siker
esetén a sebzddés felezddik, valamint az 4ldozat kevésbé
lesz dezorientélt (-2 tAmadasra, AC-re, mentédobésokra,
és Ex6 illetve Ugyesség megdobasra).

A harmadik kérben az aldozat langra lobban. Ha van
rajta ruha vagy barmilyen éghetd anyag, az tiizet fog. Eb-
ben a korben az dldozat 4d6 HP-t veszit, valamint elveszti
cselekviképességét, kinjaban a foldon vonaglik. Ismét
mentGdobéast kell dobni, siker esetén a sebz&dés felezs-
dik, valamint az éldozat megtartja, korlatozott mérték-
ben, cselekvikészségét. Ez esetben a masodik korben le-
irtak érvényesek ra (-4 tdmadasra, AC-re, ment6do-

bésokra, és Eré illetve Ugyesség megdoba-
sokra).

: A negyedik korben a

karaktert minden belsG héje

elhagyja, dideregni kezd,

de ez tovabbi sebzédést

mar nem jelent. Termé-

szetesen ha az alany

ruhdja tiizet fogott,

akkor tjabb égési sériilések keletkeznek, ennek mértékét a DM
dontiel.

Ha varazslora, papra vagy egyéb magiahasznaléra mondjék
1é ezt a vardzslatot, az a mésodik illetve harmadik korben kép-
telen vardzsolni, ha a mentGdobasét elrontotta
(a masodik és harmadik korben lehetetlenné
valik az dldozat szdmara az 6sszpontosités,
ami elengedhetetlen feltétele a varazslasnak).

A sebzddést mindig a kor végén kell kidobni,
mig a csokkentd értékek kor elejétd] érvénye-
sek.

A harmadik kérben a karakter testével
érintkezd térgyaknak normal tiiz elleni
mentGdobast kell dobniuk, sikertelenség
esetén langra lobbannak (ez érvényes
varazstargyakra is).

A tiiz nem olthatd el semmilyen
hétkoznapi médon. Hidba veti az
aldozat vizbe magét, tovébbra is
érvényesiil a varazslat, hiszen a
hé beliilrdl szarmazik, nem ki-
viilrél. Magikus ellenvarazzsal
(Dispel Magic) megsziintethet6 a
varazslat hatasa, természetesen
az addig elszenvedett sériilések
nem gyégyulnak be.

A varézslat sajat belsé hével nem rendelkezé
lényekre (élGholtak, golemek stb.), valamint tizre immitinis lé-
nyekre (t{izelemental, voros sarkény stb.) nem hat.

A mégia ellen véd a Védelem a t(izt6l (Protection From Fire) és
az Ellenallés a tiizzel szemben (Resist Fire), de nem véd a Tiiz-
pajzs (Fire Shield).

Anyagi komponens: foszfor és kigyényelv.

a—————

Langok Hiléja (Védelmezés)

Szint: 4

Hatotav: 30 méter
Komponensek: V, 5, M

IdGtartam: 1 fordulé/szint
Varézslasi 1d6: 4

Hatotér: 100 kdbméter/szint

Mentddobas: 1/2

Ez a varazslat ujjnyi vastag, vordsen izz6 langfonalakat hoz 1ét-
re, melyek pokhalészerien behalézzék a varazslat teritletét. A
varézslat elhelyezésétdl fliggden kétféleképpen miikodhet.
Amennyiben olyan helyen hozzak létre, ahol van mihez kap-
csolédnia a halévégeknek, akkor teret tolthet be a varazslat
(ilyen eset egy szoba betdltése, sziklékhoz vagy egyéb, nem ég-
het§ anyaghoz kotés). Amennyiben nincs mihez k6tGdnie a ha-
l6végeknek akkor a halé a foldre zuhan, és beboritja a talajt.
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Amennyiben egy Langok halojival beboritott teru-
leten valaki mozog, akkor az at- és athalad egy-egy
tlizfonalon, és égési sebeket szenved. Mozgéasnak
szamit a futas, gyaloglas, harc, szomatikus kompo-
nenst igényld varazslat elmondasa, stb. (a nem-moz-
gds azt jelenti, hogy a teriileten tart6zkodé lények
olyan pézokat vettek fel, hogy elkeriiljék a tiizfona-
lakat, ha ebbél kimozdulnak, akkor automatikusan
sebzédnek.) A sebzédés nagysaga fiigg attl, hogy

milyen méret(i a lény.
Méret Sebzddés
Aprd (S) Id6
Kozepes (M) 1d10
Nagy (L) 2d8
Oriasi (H) 3d6
Gigantikus (G) 3d8

Amennyiben a hilé a foldre zuhan (nincs mihez

kapcsolodnia), akkor a sebzések felezettek.
Minden kérben, amikor a varazslat
teriiletén beliil tartézkodd lény
mozgast végez, mentSdobast
kell dobnia varazslatok ellen,
ha sikeres, akkor csak feleannyi
sebzést szenved (foldon fekvd
hal6 esetén csak negyedany-
nyit).

A halé fonalai kozott koze-
litéleg 15-30 cm-es hézagok
vannak. Harminc centinél ki-
sebb lények sikeres mentédo-

bas esetén sebzGdés nélkiil at-

kelhetnek a Langok hdldjin. Ot

centiméternél kisebb lények

konnyedén kikeriilik a

tlizfonalakat, 6k sebzd-

dés nélkil athalad-

hatnak a varazslat ha-
toteriiletén.

A varéazslatot olyan
helyre is ra lehet mon-
dani, ahol él6lények
tartézkodnak, ilyen-

azok a nagysaguktol
fliggden sebzddnek (sikeres mentdo-
béssal felezhetik a sériilést).

Fontos, hogy a tiizfonalak nem égetnek a fel-
sziniikon, és hét sem bocsatanak ki. A sériilést az
okozza, ha valaki athalad egy ilyen fonalon. Eppen
az elébbi okbdl kifolydlag ez a varazslat nem
okozhat tiizet, amit érint azt megégeti, de a tliznem
terjed tovabb. Attol, hogy valaki athalad egy
tiizfonalon a fondl nem szakad el, hiszen anyagtalan
—t{izb6l van.

A héldk él5lényekhez nem kapcsolod-
nak hozza. Olyan te-
remtményekre,
akik immuini-
sak a tlizre, a
varazslat nem

hat.

A varazslat
létrehozasa-
hoz sziiksé-
ges materialis
komponens
egy szénda-
rab, valamint
egy  zsinor
vagy fémszal.

Gozlehelet (Invokacio/ Evokacio)

Szint: 2

Hatdtav: 0

Komponensek: V, S e
Idétartam:  pillanatnyi

Varéazslasi 1d6: 2

Hatotér: specialis

MentGdobas: 1/2

A varéazslat elmondésa utani pillanatban a magus képes forr6
g0zt fajni ellenfeleire. A szajatol elindul6 géz kiip forméaban terjed.
A kiip magassiga (azaz a hossziisaga) hat méter, alapkorének at-
mérdje (azaz a kiip végének szélessége) szintén hat méter.

A hatéteriileten beliil tartézkoddk a forré géz miatt égési sérii-
léseket szenvednek. A sebzés mértéke 1d4+1 pont, ez a varazslé
minden masodik szintjén tovabbi 1d4+1 ponttal novekszik (azaz
1—2. szinten 1d4+1, 3—4. szinten 2d4+2, 5—6. szinten 3d4+3 HP, s
igy tovéabb). A varazslat maximalis sebzése 5d4+5 HP. Sikeres va-
razslatok elleni mentddobés felezheti az elszenvedett sériilést.

A varazslat tiizt6], h6t6l védett és tiizre immiinis lényekre nem
hat.

Lavafolyam (Idézés)

Szint: 5

Hatotav: 0

Komponensek: V, S, M

Idé6tartam: 1 kor/szint

Varéazslasi [dg: 5

Hatotér: 5 méter széles, 3 méter/szint hosszu téglalap

Mentédobas:  1/2

A varazslat hatdsara a magus kitért karjai koziil lava omlik elé. Az
6206nlG folyam egy kor alatt eléri teljes nagysagat. A lavatomeg a
varazslat idStartalménak lejartaig az adott helyen marad, majd egy
kor alatt eltinik. Amennyiben a migus nem vizszintes teriileten
hozza létre a varazslatot, akkor a lavafolyam lassan hompolyogve
omleni kezd lefelé. A mozgas sebessége fiigg a lejtd meredekségétdl.

Meredekség Sebesség

0 foktél 15 fokig  egy helyben marad

16 - 30 3 mozgés

31-45 6 mozgas

46 - 60 9 mozgas

61-75 12 mozgas

76 - 85 24 mozgés

85 felett Zuhan, az dldozat, akire raesik, hdrom méteren-

ként tovébbi 1d6 sebzést kap.

A kidomlott lavara nincs hatassal a Magikus ellenvarazs (Dispel
Magic), de Jégktppal (Cone of Cold), Jégviharral (Ice Storm) vagy ha-
sonlé varazslattal kiolthato.

Azok a lények, akik a kidoml§ lava ttjéba keriilnek, a létrehozd
mégus szintjeként 1d4 pontot sebz6dnek. Azaz egy 12. szintli magus
altal létrehozott Ldvafolyam 12d4 pontot sebez. Sikeres varazslatok
elleni mentSdobas felezi a sebzést. A varazslat lejartaig a lava nem
tlinik el, ezért az adott teriileten tart6zkoddk minden egyes korben
Gjra sebzdnek (ez is felezhetd sikeres mentédobassal).

A lavafolyam mérete fiigg a létrehozé magus szintjétdl. Mig a
folyam szélessége mindig 5 méter, addig hossziiséga 3 méter, szo-
rozva a magus szintjével, azaz egy 12. szint{i magus 36 méter
hosszti lavafeliiletet képes létrehozni.

A varazslat nem hat t{izre immiinis lényekre.

A lava utjéba keriil§ éghet§ anyagok langra
lobbanhatnak, ilyen targyaknak mégikus
tliz elleni mentGdobast kell dobniuk.

A varazslathoz sziikséges materilis
komponensek egy bazaltdarab és
egy szalamandra sziv.




Az alabbi AD&D kalandmodul 4—6, 3—4. szintii karakternek rédott, akiknek lehet6leg j6 jellemiinek kell lenniiik (vagy az atlagosnal joval
kivancsibbnak). A kaland jellemzéje, hogy inkabb az agyat tornaztatja meg — igy karakterek inkabb otletekért, miikodé tervekért kapnak TP,

mintsem ledlt szérnyekért.
Jatékosok természetesen ne olvassik el a modult!

Prologus

Baro Edward Salanor halélos 4gyan magahoz rendelte a lelkészt, hogy az
papirra vesse végrendeletét. A végrendeletet aztin zérolték a bér6 kas-
télyatol félnapi jarsfoldre elhelyezked§ Ithul véros fétemploméban. A pa-
pok azt a killénds utasitast kaptak, hogy csak akkor nyissdk majd fel a
lepecsételt levelet, ha a baré fia - térvényes drokose —, Edonnon Salanor
meghal. A végrendelet tartalma feltehetéleg titokban is maradt volna egé-
szen a fiatal bar6 halalaig, ha a sors méashogy nem rendeli.

A lelkész, aki annak idején a végrendeletet leirta, egy napon ajandé-
kokkal megrakott szekérre iilt és két lelkész tarsaval, valamint ot fényi
katonai kisérettel dtnak indult Ithul varosabdl a szomszédos Ardonba. Az
titon azonban rablok tamadtak réjuk, lemészaroltak a kisérdket, fogsagba
ejtették a lelkészt és rendbéli tarsait.

Az este egy barlangban talélta a lelkészt, aki egy hevenyészve ssze-
dobalt tizrakas mellett tilt megkdtozott kézzel és varakozott, hogy dént-
son a rablébanda vezére, kérjenek-e a papokért véltsagdijat, vagy egy-
szertien végezzék ki Gket. A szerencsétlen ember meredt szemmel figyelte
a szomszédos tlizrakasndl Gl6 rablévezért, aki két tarsaval beszélgetett.
Nem, nem is a rablét nézte, hanem a széles valld fickd bal kézfején lathaté
kiilonés formaja anyajegyet, amely Salanor bardi csaladjanak sajatja...

Miutén a rablévezér kiszedte az informaciét a lelkészbél, aki az életéért
rettegve megszegte vallasdnak torvényét — a titoktartést —, hosszd per-
cekig a tiizet bamulta.

Masnap reggel Mordren - igy hivtak a rabl6vezért - dtnak indult Ar-
don felé. Eltokélte magat. Miutan tudomast szerzett arrél, hogy minden
kétséget kizarélag Edward Salanor térvénytelen fia, és hogyha Edonnon
Salanor, a jelenlegi baré torvényes drokos nélkiil halna meg, 6 6rokolné a
teljes vagyont — mert igy szolt az elhunyt nemesir végrendelete -, a rab-
l6vezér nem habozott sokaig. Lovat végtira dsztokélve, aljas tervvel a
fejében robogott Ardon felé, hogy talalkozzon az ottani tolvajcéh veze-
tGjével. Mogotte hamvadni kezdett a méglya a papok és a szerencsétlen
lelkész elszenesedett teste felett.

Ennek az eseménynek imméron masfél éve. Mordren mar négy alka-
lommal is kiildétt orgyilkosokat mostohatestvére ellen. Az Edonnon Sa-
lanor elleni merényletek azonban a mai napig sikertelenek voltak. Ter-
mészetesen a masodik eset utdn a bar6 radobbent, hogy valaki az életére
tor. Zsoldosokkal erSsitette meg palotéjat, amelyet mostansag nem is igen
hagy el, komoly fejtorést és bosszidsagot okozva ezzel ismeretlen ellen-
felének, Mordrennek. A kegyetlen rablévezér, Edward Salanor torvény-
telen, szerencsétlen sorsu fia azonban nem adta fel. Hajtja a vagyonszer-
zés tébolyult vagya, valamint a tudat, hogy & az iddsebb fig, s a va-
l6sdgban 6t illetné az 6rokség. Arrdl, hogy az anyja nem nemeshélgy, csak
egy egyszer vandorénekesns, nem tehet. Mordren soha sem felejti el a
megalézottsagot, a koplalast és a megvetést, amibél gyerekkoraban oly
sokat kapott. Bosszut akar &llni, mindenaron.

A palotéjaba bezark6z6 Edonnont azonban lehetetlennek tiint megolni.
Egészen mostanaig. Mordren fiilébe is eljutott a hir, hogy elvonultan él5
testvére eskiivére késziil. A rablévezér a leghozzaértSbbeket kiildi el ez
alkalombdl, hogy véget vessenek féltestvére életének: a Fekete viperakat.

Bér teljes jelenlegi vagyonat fel kellett ajanlania, mégsem toprengett so-
kaig. Ez érthets is. Ha a baré megnésil, akkor nemsokara gyermekaldas
is varhato. Es akkor 6, Mordren, az elsésziilott, lemondhat a mesés va-
gyonrdl...

Szereplok

Bar6 Edonnon Salanor — a jelenlegi bar6, Edward Salanor fiatalabb, tor-
vényes fia.

Mordren — Edward Salanor idésebb, térvénytelen gyermeke. Rablévezér.
Célja mostohadccse elveszejtése. E célbol bérelte fel a Fekete viperakat is.
Khassra — A Fekete viperak vezére. [lluzionista.

Shaer'non, Madhaer, Al'magare —A Fekete viperak. Orgyilkos alakval-
tok.

Bernard Moren — A Kétr6fos ponty nevii fogadé tulajdonosa. Messze-
foldon hires szakécs. Edonnon bar6 eskiivGjén az 6 feladata az étel el-
készitése.

Elma Moren — Bernard Moren termetes felesége. Mint az egész Moren
csaldd, 6 is férjével tart az eskiivdre.

Richard Moren — A fogad6spir fia. Kivéal6an ért alovakhoz - és felettébb
joképdi.

Martha Moren — A fogadds lednya, fiatal fruska. Arcan, a szeme és a
halantéka kozott hosszikas heg hizédik.

Brand Alkeon — Id6s5d6 dalnok, a Fekete viperdkat dldoz6 férfi. Ke-
gyetleniil kivégzett tanitvanyaért, fogadott fidért akar bosszit éllni a
négytagu orgyilkosbandan.

Dranon Cavillo — A baré testdrvezére, délvidéki harcos. Erds, gyors, ki-
szamithatatlan, de életét adna uréért. Messze délen, egy Amaril nevii
vérosban kétszer egymas utén is megnyerte az ottani csészér altal kiirt
gladiatorversenyeket. Aztan, mivel Gsszetiizésbe keveredett egy magas-
rang( tisztviselGvel, menekiilnie kellett.
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Ithui

A kaland nagyobb része Ithulban jatszédik, ezért érdemes kiilon figyel-
met szentelni ennek a varoskéanak.

Ithulnak mintegy 5000 {Gs lakosséga van. Az
itt él6k nagy része mezbgazdasdggal és allat-
tenyésztéssel foglalkozik. Jelent6s még a hala-
szat, hiszen Ithul a réla elnevezett Ithuli-to
partjan fekszik. Szdmos kézmiives, mesterem-
ber és jopér kereskedg tartézkodik még a véros
falai kozott. Hires a véros fGtemploma — nem-
csak gigészi mérete, hanem jelentGsége miatt
is. A véros nevezetességei kozé tartozik még a
Kétr6fos ponty, mely messze foldon hires ki-
valo ételeirdl.

i ” {f

A Kaland

1. epizéd: A Kétr6fds ponty
A torténetiink onnan indul, hogy a parti
napszéllta el6tt megérkezik Ithulba. Az 6rség

\

meg a nyelve, nem hajlandé beszélni. Ha pénzt ajanlanak fel neki, akkor
azt hosszii szabadkozés utén elfogadja, majd elGad egy hamis torténetet,
miszerint az eskiiv6t nem is a salanori palotdban tartjak, csak az eset-
legesen orgyilkolassal probélkozokat akarja megté-
veszteni a béro, s valdjdban itt, a varos fGtemplo-
méban lesz az eskiivd, zart kapuk mogptt. Ebbol
természetesen egy sz6 sem igaz. Mindenesetre ez a
, H katona is j61 megjegyzi a karakterek fizimiskajat, ha

tiil hevesen érdeklGdnek.
' ' l ” ’m — A helybeliekt6] sok mindent hallhatnak a me-
rényletekr6l, aminek a fele sem igaz. A varoslakdk
———__ nagyon szeretik a barot, és rettegik Dranon Cavil-
16t, aki egykoron kébor kalandozéként érkezett a
varosba. Néhany ora alatt felforgatta Ithult, szét-
verte a haldszcéhet és szamos boltot, a teljes va-
rosérségnek is két rdjaba keriilt, mig sikeriilt el-
fogniuk. Aztan, amikor a bardnak itéletet kellett.
hoznia, ahelyett, hogy deresre hizatta volna, ma-
gahoz vette test6réiil. Az egyik helybeli ehhez még
azt is hozzafiizi, hogy ez a zsoldos messze délen
allitolag tobbszor is megnyert egy arrafelé igen hi-

nem éppen baratsagos hangon tajékoztatja Gket -
arr6l, hogy nem kedvelik a fegyveres idegene-
ket, mert azok rendszerint csak bajt hoznak a
vérosra. A fegyvereiket nem veszik el t6liik, de
elég egyértelmiien jelzik, hogy amig a varosban
tartozkodnak, hagyjak fegyvereiket a szallasu-
kon. A kapudrség vezetGjét alakitva kotozkodjiink egy kicsit. Ha — mint
kapudr — dsszevesziink a parti valamelyik tagjaval, az késobb jol kihasz-
nélhato lesz majd (a kapud6rok tigy emlékeznek vissza majd a parti tag-
jaira, mint goromba, gyaniis kotekedGkre).

Ha szallas utén érdeklfdnek, a megkérdezettek a KétrGfos pontyba kiil-
dik ket (bér a varoskanak tobb fogaddja is van). A fogadé a varoskoz-
pontban talalhatd. Magas, kétszintes épiilet. Falait futonovények diszitik,
elGtte kikovezett 1it. Még e késéi 6réban is fény és vidam zajongas fosz-
lanyai dradnak felSle.

Ha a parti belép az ajtén, a fogad6 éttermi részébe ér. Exds faasztalokat,
székeket, hatalmas kandeldbereket, mulatozo helybelieket lathatnak. Az
egyik iires asztalhoz letelepedé csapathoz nem sokdra egy mosolygos,
nagydarab, kotényes férfi 1ép - a fogadds, Bernard Moren. Etelt és szallast
kinal fel nekik. Mindketté dragabb, mint a megszokott &r (kétszeres), de
ha a csapat hozzalat elfogyasztani a vacsoréjat, a kivald izek feltehetSleg
feledtetik veliik a magasabb arat.

A Kétrifos pontyban toltik estéjiiket (a karaktereken kiviil):

- modosabb helybeliek: kereskeddk, a fegyverkovécs céh vezetdie stb.

—hérom zarandok szerzetes, akik elmondasuk szerint északra tartanak
(6k valdjaban a Fekete viperak alcazva. A negyedik tarsuk éppen a va-
rosbirgval hadakozik a varoshazén),

~ harom torpe fegyverkovacs, akik itt, az it-
huli piacon probaljak meg eladni portékajukat,
valamint

—hérom katona a Salanor kastélybol, akik az
eskiivéi meghivokat, illetve rendeléseket hoz-
tak.

Megszerezhetd informdcidk:

— A fogadostdl — aki az est folyaman rend-
kiviil vidam, hiszen a baré 6t bizza meg az iin-
nepi étek elkészitésével — megtudhatjak, hogy
6 lesz a fészakéacs, és hogy egész csaladjaval
részt vesz az eskiivén, szerencséjére beléphet a
csodas Salanor kastélyba, ahova évek 6ta senki
sem. Ha a parti tovabb faggatja, elarulja, hogy
tobb merénylet is tortént a bard ellen, ezért zar-
kozik el a vilagtdl. Errél tobbet nem tud, de
javasolja, hogy fizessenek néhany korsé sert a
harom katonanak, akik a kastélyGrséghez tar-
toznak, t6liik talan tobbet megtudnak.

— A harom katonabdl nehéz kihtizni informéacidkat. Vezetdjiik gyanak-

res gladiatorversenyt.

Sok talalgatéast hallhatnak arrél, hogy a meny-
asszony, aki egyébként egy szomszédos nemestir
lednya, milyen is valdjaban. Jot, vagy rosszat jelent-
e a hazassag a varos népének?

— A harom torpétdl az égadta vilagon semmit
sem tudhatnak meg. Esetleg fegyvereket és pancélokat vasarolhatnak t6-
litkk (mind kivalé minéségii, de természetesen dragabb, mint az atlag).

- A hérom zarandoktol - akik a Fekete viperak — szintén semmilyen
hasznos informaciét nem kapnak. Koziiliik Khassra, az illuzionista van
egyediil természetes alakjaban, a masik kettG, mivel alakvaltok, felvett
alakban vannak. Bar zarandokok, nem tiinnek szegénynek. Ha ez a kérdés
felmeriil, marmint hogy lehetséges, hogy egy zarandok szerzetes egy
ilyen gazdag fogaddban szalljon meg, akkor elég misztikus magyarézatot
kapnak a kalandozok. Khassra kozli veliik, hogy 6k nem akarmilyen za-
randokok, és hogy fontos izenetet visznek északra, melyrdl tobbet nem
mondhat, de hat ez biztosan nem is érdekelné az ilyen vildgi embereket,
mint a karakterek.

Kés6 este, amikor mér a vendégek zome hazatért és a torpék is vissza-
vonultak emeleti szobéjukba, torténik meg az elsé, a kaland szempont-
jébol fontos esemény. A fogadé kapujan vad dorombolés hallatszik, tobb-
sz0r is, mire a fogadds odaér. A kinyild ajté el6tt egy vérrel szennyezett
ruhaji ember fekszik. Ahogy a vendégek észreveszik a haldokldt, hirtelen
csend tdmad. A kapuban fekv pancélos alak pedig utolsé erejével azt
nyogi: ..varosbiré, a varosb..biro!

A csend hirtelen megsziinik és az dsszes helybéli egyszerre kezd el
beszélni. Oriasi kéosz lesz. Ha ezt kihasznélva a parti valamelyik tagja

gyorsan megvizsgalja a halottat, akkor a kovetkezét észleli: a hulla a

varosOrség egyenruh4jat viseli, ovébe tiizve egy levél van a varos-
bir6 pecsétjével (ez egy utasitas a varoskapitdnynak, hogy a ha-
rom nap miilva a Salanor kastélyba indulé varosbiré mellé
mekkora kiséretet rendeljen), valamint - a test mellett — egy
kiilonos, hullamos pengéjti tort pillant meg, aminek a
nyele viperat formaz...

A kavarodasban az egyik zarandok, Khassra, oda-
keveredik a partitag mellé, amelyik elteszi a tért.
Megprdbalja valamilyen csellel elszedni téle, példa-
ul azzal, hogy a fegyver a forméja alapjén feltehe-
téleg valamilyen ritudlis targy, s majd 6 elviszi a
helybéli rendhez, és megtudakolja, hogy kik hasz-
nalnak ilyen t6rt. Megkéri a karaktert arra, hogy
tartsa titokban a t4rt, mert nagyon komoly panikot
keltene, ha kitudddna — érvel Khassra —, hogy egy

gyilkos szekta garazdalkodik a varosban.

Az egyik fiatalabb helybéli természetesen elrohan a varosérséghez, je-
lenteni a gyilkossagot. Nemsokéra a masik iranybdl futva érkezik egy

v6 ember, nem szivesen drul el semmit. Hidba a korso ser, nem oldoédik  maésik fiatalember, aki rémiilten &ll meg a csoportosulas mellett. Téle



megtudjak, hogy ma éjszaka a varosbirét is megplte valaki (a fogadé a
véroshaza és a kaszarnya kozott van féliton).

A csapat feltehetSleg elsiet, hogy pontosabb informacidkat szerezzen
az esetrSl. A varoshazaba nem engedik be Sket; ha valamelyikik még
azel6tt belop6zkodna, mielstt megérkezne a varosdrség, az komoly gya-
niba keverheti magat. Akér igy, akar tigy, de a megérkez§ vérosSrok
kapitanyanak figyelmét a kapudrség vezetdje (akivel a karakterek este
kotozksdtek) felhivia a partira. (Ez természetesen nincs igy, ha a kapuban
a karakterek igyekeztek minél békésebben banni a kapudrokkel.) Mar itt
el6fordulhat, hogy a varoskapitany drizetbe veszi a karaktereket, és a
kaszamya tomlocébe zaratja Gket.

Amit a parti megtudhat a véroshéza koriil osszegyiilt emberek zagyva
beszédébsl: valaki, nem egészen félérdja, megdlte a vérosbir6t. Az
ismeretlen tettest senki sem latta. A halott varosbiré el6tt az eskiivsi meg-
hivé hevert - feltehetéleg ezt olvasta éppen, amikor lecsapott ra a gyilkos

fegyver.

II. epizéd: Az idds dalnok

A zajos §jszakéra csendes reggel virrad. Ha a partit a varoskapitiny
Grizetbe vette, most szabadon bocsatja (megtudja a fogadé vendégeitdl,
hogy a parti egyik tagja sem lehetett a gyilkos, hiszen a fogadéban vol-
tak). Amennyiben a csapat a fogaddban toltotte az gjelt, akkor csak késon
ébrednek fel (ami érthetS az éjszakai hajcih utan). Mindenesetre, amikor
a csapat végre a fogadd éttermébe érkezik, hogy elfogyassza reggelijét,
Alkeon, a bard mar itt tartézkodik.

A magas, szikar, regedS dalnok a Fekete viperakat iildozve érkezett
Ithulba. Sok mindent tud az orgyilkosokrél. Tisztdban van vele, hogy ve-
zetSjitk egy varazslo, mig a masik harom tag alakvalts, sét, néla van
Khassra egyik levele, amit Mordrennek irt (a szerencsétlen hirvivé, akit
Khassra megbizott, a bard kardpengéjével szivében tavozott a vilagbdl):

»Csak kevés ember léphet be oda. Nekiink sikeriilni fog. Kockdzatot jelent
Amaril bajnoka, igy az dsszeget meg kell duplizni.”

Ez a levél természetesen Dranon Cavill6rdl szél, akinek hirét Khassra
is hallotta. Ha a levél a partihoz kertil, akkor ebbdl, valamint a fogadéban
hallott hirb6l, miszerint Dranon tobbszor is megnyert valami délvidéki
gladiatorversenyt, kovetkeztethetnek arra, hogy a levél iréja a Salanor
kastélyba akar besettenkedni. Kénnyen megsejthetik a jatékosok, hogy a
levél iréja merényletet akar elkdvetni Edonnon Salanor ellen. S ami a

legfontosabb, megtudhatjak, hogy a hattérben egy Mordren nevii, Ardon-
ban é16 személy all - hiszen ez all a boritékon, cimmel ellatva.

Még a délelétt folyaman egy ember érkezik a véroshazardl, hogy ki-
szaradt torkat egy korso sorrel frissitse. Ez az ember, aki mint jegyz6
dolgozik a varoshazan, elmeséli a fogadésnak (s ezt a parti is meghall-
hatja), hogy mi is tortént el5z6 éjszaka (a varoskapitiny elmélete szerint
~ ami egyébként helyes). A vérosbirét megtamadték és megolték a va-
roshazén, azonban miel6tt a gyilkos barmit is elrabolhatott volna, az
egyik varossr véletleniil megzavarta 6t. Ezek utén az 6r elrohant, hogy
riadéztassa a varosrség tobbi tagjat, de atkdzben, a fogaddnal, utolérte
6t a gyilkos és végzett vele. A jegyz6 egyetlen kérdést nem ért: miért nem
harcolt a varosdr a gyilkossal? Miért futott el? Miféle rettenetes ellenféllel
keriilhetett szembe? (Mi tudjuk, hogy egy éppen j alakot felvevé alak-
valtéval).

A parti, ha végighallgatja a torténetet, és kozben korbenéz a helyiség-
ben, észreveheti, hogy mind a béard, mind a zarandokok rejtve figyelik a
jegyz6t, és csak nehezen képesek alcézni érdeklGdésiiket.

Ahogy ajegyzd tavozik a fogadébol, Alkeon koveti. Néhany sarok utén
megallitja, és kérdéseket tesz fel neki (komoly Gsszeggel megvesztegeti
&t). Alkeon rogvest a Fekete viperakra gyanakszik.

Visszatérve a Kétréfos pontyba, a dalnok kifaggatja a fogadést is. Szive
szerint a tobbi fogaddbeli vendéget is kikérdezné, csakhogy tudja, hogy
barmelyikiik tagja lehet a Fekete viperaknak. Eppen ez lesz az oka, hogy
a parti kérdései el6l is elzarkézik - egyeldre.

Elékeriil a negyedik zardndok is - 6 az, aki megplte a vérosbirét. Ha
barki faggatja, hogy hol tolttte az éjszakat, azt allitja, hogy a véaroson
kiviil meditalt. Valéban kiment a varoskapun, de késdbb visszaszokott a
paldnkon at. Alibijét a kapudrok alatimasztjék.

III. epizéd: Az elsézott ponty

A csapat az egész hatralevs napon azt tesz amit akar, fontos esemény
nem torténik. Ha a parti rakérdez Khassrara, hogy mi is van a térrel (mér
ha odaadtak neki), akkor 6 azt mondja, hogy mér leadta a templomban,
és hogy holnap reggel kell elmennie, hogy megtudja a valaszt.

Aztan eljon az éjszaka. Amig a fogadé vendégserege pihen, az orgyil-
kosok akcidba lépnek. Miutén a halott varosbir6 alakjat nem vehették fel,
és megtudtak, hogy a fogadds és csaladja is a meghivottak listajan sze-
repel, még ha csak étekkészitSként is, dontenek. Csendben lemészaroljak
a fogaddst és teljes csaladjat, a négy testet elhelyezik a
pincében, a boroshordékban, a harom alakvalté felveszi
a fogadds, a fogaddsné, és a lany alakjat, Khassra pedig
elrejt6zik a fogaddsék szobaiban.

Reggel az alfogad6s mindenben tigy tesz, mint ahogy
azt a valédi tenné (volt ideje megfigyelnie az alakval-
ténak aldozatat). Ha barki érdeklédik a fia utdn, azt
mondja, hogy Richard elment élelmiszereket, fiiszereket
és zoldségeket beszerezni, hiszen holnap lesz a nagy nap,
mennek az eskiivdre.

Amennyiben a négy zarandok utan érdeklSdne valaki,
annak azt mondja az 4lfogadés, hogy még hajnalban ki-
koltoztek, tovabb utaztak északnak...

Ezek utdn a parti tagjai feltehetSleg igen bosszisak
lesznek, hiszen nem tudhatjdk meg, hogy a tér honnan
szarmazik. Khassra elkovette azt a hibat, hogy errl meg-
feledkezett. A csapat biztosan ellatogat az Ithuli f6temp-
lomba, hogy megtudja, mi a helyzet a diszes fegyverrel.

El6tte természetesen elfogyasztjak a reggelijitket. Az
étel azonban kimondottan rossz a mai napon, a hiis nincs
atsiitve, a korités rendkiviil sés... Ez értheté is, hiszen
Khassra nem ért igazan a f6zés miivészetéhez. Ha a parti
barmelyik tagja rakérdez erre az érthetetlen valtozasra, a
fogad6s azt feleli, hogy ez a holnapi eskiivé miatt van, a
felesége érthetd okbél ideges. Ha a jatékosok nem szen-
telnek az elsozott ételnek kiilondsebb figyelmet, akkor
vessiik be a torpoket. Ok bizony nem fogadnak el sem-
miféle magyarazatot, vezetdjiik felhoz egy példat, misze-
rint 6 a legnagyobb harcok el6tt is ugyanolyan élesre ko-
vécsolja a harci fejszéket, mint maskor, bar tudja, hogy
esetleg masnap meghal. ,Egy igazi mester” — mondja a
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térpe — ,mindig minSséget ad ki a keze koziil, legyen barmilyen vész is
a feje felett.”

Ha a csapat elvonul a fStemplomba, és elmondja a térrel kapcsolatos
kérdéseit az tigyeletes papnak, az kozli veliik, hogy semmit sem tud az
tigyr6l, de megkérdezi eldljarsjat, hatha 6 tud errdl érdemi informaciot
mondani. A t6rr6l természetesen egyetlen pap sem tud, hiszen Khassra
nem jart itt. Mire ezt a parti is megtudja, addig bizony mér dél is elmadlik
(tobb szerzetest kell megkeresni, megkérdezni). Ha lefrjék a tért a pa-
poknak, azok kozlik velitkk, hogy nem tudnak olyan szekta 1étezésérdl,
amelyik ilyen t6rt haszndlna. Mindez a parti szemében gyaniiba keveri
Khassrat. A karakterek véarhatéan iildéz6be akarjak venni azt a valakit,
aki a gyilkos fegyvert elrejtette.

IV. epizéd: A zardndokok iild6zése

Visszatérve a fogaddba, a karakterek feltehetSleg ismét érdeklsdnek a
fogaddsnal arrdl, hogy mikor és merre indultak a zarandokok pontosan,
és hogy 16haton vagy gyalogszerrel. Ez természetesen mar az alakvalt6
figyelmét sem keriili el. Miutdn hamis informaciékat ad a partinak, ta-
nacskozasra hivja tarsait. A Fekete viperdk visszavonulnak a belss he-
lyiségekbe, hogy megbeszéljék, mit is tegyenek. fng dontenek, hogy egyi-
kiik felbérel néhany varosi zsivanyt, hogy timadjanak ré a partira, és
vegyék el a kedviiket a ,zarandokok” iildozésétsl (a pénzt majd Mor-
dennek utélag felszdmoljak). Nem 6k timadjak meg a csapatot, mert igy,
az eskiivs el6tti napon nem kockaztathatjék, hogy barmelyikiik is komoly
sériilést szenvedjen el.

Mikézben a parti késziil az utra, addig az egyik alakvalté elindul a
véarosba, hogy felbéreljen néhany zsivanyt. Természetesen nem a sajat
alakjéban teszi ezt. Brand Alkeon alakjat 6lti magara, igy targyal az al-
vilagi elemekkel.

Id6kozben a csapat ttra kelt. Amennyiben a varoskapuban érdekléd-
nek, hogy a zardndokok mikor hagytak el a vérost, akkor a kapudrség
vezetdje azt a valaszt adja, hogy egészen biztosan nem mentek még el,
hiszen 6neki, amikor 6t napja megérkeztek, azt mondték, hogy két hétig
maradnak. Persze lehetséges, hogy akkor mentek el, amikor § nem volt
Grségben, de ezt a csapat megérdeklGdheti a kaszarnyéban, ahol a tobbi
6r lakik — mondja. A kaszarnyaban is egyértelmd a vélasz: a zarandokok
nem hagytak el a varost! Eddigre beesteledik, a parti visszatér a fogadéba,
ekkor éri Sket egy elhagyott utcaban a rajtatités (lasd késobb).

Ha a csapat nem kérdez rd a varoskapuban arra, hogy a zarandokok
elmentek-e, akkor az uton, a szembejovéket kérdezve tudjak meg, hogy
erre bizony semmiféle zardndokok nem jartak. Visszafordulva a fogado
felé, szintén megtorténik a rajtaiités.

V. epizéd: A rajtalités

A felbérelt zsivanyok egy csendesebb utcaban témadnak ra a partira.
Gyenggén felszereltek, de lesb6] timadnak. Igyekeznek csendben végezni
a partitagokkal. Két oldalrdl, lehetleg hatulrél timadnak (+2 timadasra).
Becsiiletet és tiszta harcot nem ismer6 utcai zsivanyok. Ne felejtsiik el,
hogy id6kdzben mér beesteledett, és a harc félhoméalyban zajlik.

A zsivanyok gy tervezik, hogy a holttesteket a toba vetik majd. Fon-
tos, hogy amikor a csapat méar gy6zelemre all, az orvtdmaddk menekiilni
kezdjenek, és a csapatnak sikeriiljon egyikiiket elkapnia. Ettd] tudhatjék
meg a ,bérl6” leirasat, melybdl raismerhetnek a bardra.

A zsivanyok, 2. szintfi harcosok (7): Intelligencia: dtlagos (9-10); Vé-
dettség; 7 (szegecselt bérvért); Mozgas: 12; Eleters: 16, 14, 13, 12,10,9,7;
THACO: 19; Timadésok szama: 1; Sebzés: 1d6 (rovid kard, illetve rovid §);
Meéret: kozepes; Morél: 8; Magikus Ellenallas: nincs; Jellem: kaotikus il-
letve semleges gonosz; TP: 65.

Miutén a parti gySzedelmeskedett, és a jatékosok megtudta, hogy a
timadasra a zsivanyokat Brand Alkeon bérelte fel, biztosan rogvest a
fogaddba indulnak felelSsségre vonni a dalnokot.

VI. epizéd: Jel az arcon

Mig a parti a zarandokokat kereste, illetve a felbérelt gazemberelkel
hadakozott, Alkeon is akciéba 1épett.

Miutén visszatért a fogadds lednya (az az alakvéltd, aki a bard alak-
jaban felbérelte az orgyilkosokat), azonnal jelenti Khassranak, hogy vég-

rehajtotta feladatat. Ezek u

négy orgyilkos Gjabb megl

szélést tart. fng tervezik,

hogy masnap kora haj-

nalban indulnak a kas-

télyba, hogy még dél-

el6tt odaérjenek. A foga-

dés szekerével mennek

majd, megrakva min- -

denféle élelmiszerrel és

f6z6edénnyel. Ha sikeresen

bejutottak az erGsen védett Sala-

nor kastélyba, elfoglaljdk a konyhat, mintha ételt készitenének az eskii-
vére. Elvetik annak a tervét, hogy megmérgezzék a barét. Khassra attél
tart, hogy van étekkostold, s igy idejekoran lebukhatnak.

Az illuzionista azt javasolja, hogy miutan f6zni kezdenek, intézzék el
az esetleges nekik segitd, vagy réjuk feliigyel§ Groket, majd azok alakjat
felvéve keressék fel a barét, s végezzenek vele.

A Fekete viperdk nem is sejtik, hogy a fogadés szobajanak ajtaja mogott
Alkeon minden szavukat hallja. A dalnoknak mar eddig is gyanis volt a
hirtelen elromlott koszt és a fogadds zavarodottsaga. Végiil az, hogy a
fiatal leanyka késS este egyediil tért haza a fogaddba (azaz alakvalto, aki
a zsivanyokat felbérelte), cselekvésre késztette. Miutan kihallgatta az or-
gyilkosok tervét, felsiet a szobajaba, napléjaba kapkodva a kovetkezdket
ina:

! »--A mai napon végre utolértem a Fekete viperdkat. Salanor baréjit, Edonnont

akarjik megilni. A hdrom alakvdlté és a vezetdjitk, Khassra, egy fogaddscsaldd
tagjainak alakjat olti magdra, s igy akar bejutni a bird jol védett kastélydba.
Allitélag, ha Edonnon meghal, komoly vagyon iiti megbizojuk kezét. Most meg-
vdrom, amig leszdll az &), aztin kiosonok a Kétrdfos pontybdl, és értesitem a
kaszdrmnyat... Remélem, néhdny nap miilva megszemlélhetem ezeknek a kiméletlen
orgyilkosoknak a kinhaldldt. Kedves fiam, bosszit dllok érted.”

Amint irta, a dalnok, ahogy leszall az &, megprébal kisettenkedni a
fogaddbol. Szerencsétlenségére, a parti kutatdsai miatt az alakvaltok 6r-
séget tartanak északa. Alkeon az étteremben talalkozik a fogadds lea-
nyéval, aki rékérdez, hogy miért is akar igy lopva tdvozni a bérd. A dal-
nok dadog valamit, majd, miutdn megijed, hogy az alakvalté hasznélja
rajta gondolat-olvasé képességét, az alakvaltéra veti magat — gyorsan vé-
gezni akar vele, és a kaszarnyaba futva riadéztatni a varosdrséget. Csak-
hogy a harchoz szokott alakvaltét nem lehet egyszeriien meglepni. A
harcban, aminek zajara a tobbi alakvalto is elSsiet, Brand Alkeon marad
alul.

Khassranak a laba el6tt vérbe fagyva hevers bardra pillantva zsenialis
otlete timad: a dalnok szobajaban talalhato targyakat, értékeket hordjak
at a parti szobéjéba (szobéiba), igy annak latszatat kelthetik, hogy a dal-
nokot a karakterek lték meg és raboltak ki. Ok szépen visszavonulnak a
szobéajukba, és megvarjak, amig a torpék, vagy mas szallovendég felfedezi
a hullat. A varosérség feltehetSleg Grizetbe veszi a partitagokat, s mire az
igazsag kideril, 6k mar régen végeztek a baréval. A terv tokéletes, de
Khassra tudja, hogy egy helyen hibés: ha a parti talalja meg el6szér a
halottat, akkor minden masképp alakulhat. Eppen ezért megparancsolja
az egyik alakvélténak, hogy az utcan, mint horkol6 részeg 6rkodjon, és ha
esetleg a parti feltinne, azonnal rohanjon az elsS jar6rhéz, és jelentse,
hogy dulakodést latott a Kétréfos pontyban. igy az is lehetséges, hogy a
véros6rok ,tetten érjék” a partit.

Khassra és az alakvalték nem nyilnak a halott bardhoz, az esetleges
elkent vérfoltok gyaniba keverhetnék ket is. igy nem veszik el sem azt
a bizonyos levelet, amit Khassra irt Mordrennek, sem a bard napléjat.

Egyikiik sem veszi észre azt, hogy a bard, amig 6k felette tanakodtak
a sotétben, utolsé erejével, kidmlS vérébdl az ujjaval egy sotétvoros vo-
nalat htizott a szeme és halantéka kozé (utalva ezzel a fogadés lednyara,
akinek a sebhelye hasonlé formaju).

VIL epizéd: Menekiilés Ithulbél

A parti nemsokéra megérkezik a fogadéhoz. Nem csodélkoznak azon,
hogy nincs vendég, hiszen tudjék, hogy ma este kordn zart a fogado,
tekintettel arra, hogy holnap kora hajnalban indul a fogadés a kastélyba.

Belépve a fogadé éttermébe megtaléljak a bard vérbe fagyott testét.
Biztosan elkezdenek tanakodni, s 4tkutatni a holttestet. Elteszik a bard
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napl6jat, és a feltort pecsétii levelet is. Alig kezdenék azonban 4tnézni a
bard targyait, amikor az utcardl kialtast hallanak: ,Ott vannak a gyil-
kosok! Siessenek katondk, fogjak el Gket!”

Fontos, hogy ezt még az el6tt tegyiik meg, mieltt barmelyik karakter
beleolvashatna a bard napléjabal El kell érniink, hogy a parti menekiilni
kezdjen. Ez nem lesz nehéz, hiszen mér nemegyszer tapasztalhattak, hogy
az Ithuli varosdrség mennyire ellenséges veliik, mint idegenekkel szem-
ben.

A fogad6 felépitése miatt a menekiilés nem nehéz, a parti hasznélhatja
a hats6 ablakokat. A menekiilést kedviink szerint kiszinezhetjik, a leg-
fontosabb, hogy idgt veszitsen a parti, s az orgyilkosok kizben eljussanak
a kastélyba.

Feltehetleg, amint lélegzetvételnyi id6t adunk nekik, a jatékosok meg-
vizsgéljak a bardtdl elszedett kbnyvecskét és levelet. Ebbdl a két doku-
mentumbdl mindent megtudnak. Tisztaz6dik, hogy Brand Alkeon fia
gyilkosain, a Fekete viperdkon akart bosszit allni. Kideril, hogy a négy-
tagu orgyilkos csoport vezére egy vardzslé, harom mésik tagja pedig
alakvalts. Az alakvaltékrdl kiilon szdl a naplé: leirja, hogy killondsen
ellenalléak a mégiéval szemben, hogy képesek mésok gondolatainak ki-
flirkészésére, és, hogy rendkivill sebesen, nagyjabdl egy perc alatt bar-
milyen humanoid lény alakjat fel tudjik venni.

A naplé elolvasasanak pillanatét iddzitsiik Ggy (azaz ekkora rézzak le
tildozdiket), hogy az alakvalték mar majdnem a kastélynal legyenek.

A karakterek 16halaldban végtatnak majd a Salanor kastélyba, hogy
megakadélyozzak a gyilkossagot, s tisztira mossik magukat.

VIII. epizéd: Az Gsi kastély

A vagtat6 csapat néhdny éracska alatt felemészti a véros és a kastély
kozotti tavolsagot. Nemsokara feltiinik elSttitk a massziv kéfallal koriil-
zart kastély-park, és a Salanor bardk 6si kastélya. A kapu el6tt hattagt
kastélydrség fogadja a partit, s nem engedi Sket tovabb. Az 6rok mellett
sétal el éppen ekkor Dranon Cavillo. Ha a parti atadja a levelet és a
naplét, akkor a testSrparancsnok, miutan atfutja Brand Alkeon irasat
azonnal riadéztatja a vardrséget.

A karaktereket természetesen nem engedik be, hiszen lehetséges -
mondja Dranon Cavillo -, hogy ez a levél és naplé hamisitvany, a ka-
rakterek ezzel a triikkel akarnak bejutni a kastélyba.

A délvidéki bajnok két 6rt hagy hétra a kapundl, és megkéri a partit,
hogy itt a varjak meg, mig G és a testGrség lefiileli az alakvalté orgyil-
kosokat.

Eltelik hét-nyolc perc, latszik, hogy hatalmas felfordulds van a kas-
télyban, majd az épiilet hats6 része feldl futva érkezik négy vardr (a kapu
és a kastély kozott hdromszéz méter van). Amint a kapuhoz érnek, azt
kidltja vezetGjiik, hogy Dranon Cavillo killdte Sket, hogy azonnal érte-
sitsék az Ithuli varosGrséget az esetrdl.

A csapatnak feltiinhet, hogy miért kiildene Dranon négy gyalogos em-
bert a l6halalaban is két éranyira talalhaté Ithulba, nem beszélve arrdl,

hogy a katondk pont négyen vannak. Ha mindez nem elég, akkor va-
lamelyik karakter kisztrhatja az egyik r 6vébe tiizott enyhén hullamos,
viperafej-markolat tért.

Ha a karakterek mindezt felvetik, vagy Gtjat akasjék allni a négy or-
gyilkosnak, akkor azok tdmadnak - ki akarnak jutni a kastélybél siir-
glsen.

IX. epiz6d: Harc az orgyilkosokkal

A hérom alakvalt6 a csapatra ront ra. A két 6r is kardot rant, és meg-
tamadja a hatramaradt Khassrét. Az orgyilkosok minden erejiikkel kiiz-
denek, hiszen barmikor erésités érkezhet a kozeli kastélybdl. Khassra
Langol6 érintés (Burning Hands) varézslatat alkalmazza az 6rok ellen,
amitdl azok (feltehetéleg) rogvest meghalnak. Ezek utdn timadé varazs-
latait a parti ellen forditja (Langolé érintés (Burning Hands), Vakitas
(Blindness), Személy fogva tartasa (Hold Person)).

Hogy miért nem érkezik a kastélybdl erSsités? Ennek Khassra Kisér-
teties erd (Spectral Force) varézslata az oka. Ez a varézslat olyan illazid,
mely még a sziikséges koncentralds megsziinése utan is fennéll hdrom
kirig. A partinak pontosan 6t korig kell helyt allnia, akkor érkezik majd
meg az erdsités (mintegy 30 fGs véardrség és Dranon Cavillo).

Amint feltinik a futva érkez6 vérdrség, Khassra Sotétséget (Darkness
15 Radius) varazsol rajuk, majd a elmondja Repiilés (Fly) varazslatat és
felemelkedik a levegdbe. Ezek utan Tokéletesitett Lathatatlansagot (Im-
proved Invisibility) vardzsol magéra, hogy az fjaszok nehogy lelGhessek.
Nagy csend lesz, mindenki a leveg6t bamulja, ahol eltint az orgyilkos-
varazslé, amikor hirtelen egy testetlen hang az kidllja a parti felé:
+Khassra sosem felejt!”

Természetesen lehet, hogy a harc kdzben kialakul6 szituacié mas véget
ad a kalandnak, de ne felejtsiik el, Khassra nem aldozza életét alakvalté
tarsaiért, akik bar j6l szolgéljak 6t, de pétolhatok. Az elsé alkalommal,
amikor egyértelmévé valik a szdmara, hogy a parti kerekedik feliil, me-
nekiilni kezd.

Ha a harc soran kidél egy csapattag, azzal nem foglalkoznak tovabb az
alakvalték, 6k csak menekiilni akarnak. A nemsokdra megérkez6 vardr-
ség pedig azonnal ellatja az &jult karakterek sebeit, igy ebben az {itko-
zetben kicsi az esélye a karakter-halalnak.

Vardrok (2): Intelligencia: atlagos (8-10); Védettség: 4 (lancing, pajzs);
Mozgas: 9; Eleters: 8, 7; THACO: 20; Tamadasok szama: 1; Sebzés: 1d8
(hosszi kard); Méret: kézepes; Moral: 10; Magikus Ellenéllas: nincs; Jel-
lem: térvényes semleges.

Az alakvalték (doppleganger) (3): Intelligencia magas (11-12); Védettség:
5; Mozgas: 9; Hit kocka: 4; Eleters: 20, 22, 25; THACO: 15; Tamadésok
szama: 1; Sebzés: 1d12 (amint harcra kertil a sor, kieresztik félelmetes
karmaikat); Méret: kozepes; Moral: 13; Magikus Ellenéllas: nincs; Jellem:
kaotikus gonosz; TP: 975. Megjegyzések: immunisak a biivélésre (charm)
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és az altaté (sleep) varazslatokra, mentSdobasaikat mint 10. szintid har-

cosok dobjak.

Khassra (7. szint( illuzionista): Eré: 11, Ugyesség: 17, Egészség: 12, In-
telligencia: 16, Bolcsesség: 14, Vonzerd: 13.
Védettség: 8 (védelemként viszont szdmolni kell még hirom timadast
felfog6 Granitborrel (Stoneskin)); THACO: 18; Eleters: 20; Sebzés: 1d4 (t6r);
Moral 13; Jellem: semleges gonosz; TP: 1400; Megjegyzések: illtzi6 va-
razslatokkal szemben +1-gyel dobja mentédobasait, az 6 illizié varazs-
latai ellen mindenkinek -1-e van ment6dobésra (specialista varazsl6). Me-
morizalt varazslatai:
1. szintd varazslatok:
— Langol6 érintés (Burning Hands)
— Léngolé érintés (Burning Hands)
— Hangillazié (Audible Glamer)
— Maégia érzékelése (Detect Magic)
— Tollpihevarazs (Feather Fall)
2. szinti varazslatok:
— Vakitas (Blindness)
— Sotétség 4,5 méter sugard korben (Darkness, 15’ Radius)
— Tokéletesitett képillazié (Improved Phantasmal Force)
— Megvaltoztatés (Alter Self) (ezt mér ell6tte, hogy katona alakot
vehessen fel)
3. szinti varazslatok:
— Repiilés (Fly)
— Személy fogva tartasa (Hold Person)
— Kisérteties er6 (Spectral Force)
4. szintdi varazslatok:
— Tokéletesitett lathatatlansag (Improved Invisibility)
— Granitbdr (Stoneskin) (ezt is ell6tte)

X. epizéd: A végrendelet

Miutén vége a harcnak, a bar6 fogadja a karaktereket. Bar megsériilt a
vélla, mégis rogvest koszonetet akar mondani a megmentdinek. A nap-
16bél és a levélbl sokminden tisztazédik. Edonnon Salanor azonnal em-
bereket kiildet Ardonba, hogy fogjak el a Mordren nevii embert. Ertesiti
természetesen az Ithuli varosSrséget is, tisztizva ezzel a parti szerepét.
Jutalomként felkéri a csapatot, hogy néhany napig vendégeskedjék a kas-
télydban, valamint felajanl nekik szdz-szaz aranyat is (mintegy jutalmul).

Néhany nap miilva mindenre fény deriil. Elfogjak Mordrent, kivallat-
jak, majd elkérik az Ithuli fStemplombél Edward Salanor végrendeletét.
Edonnon szomortan olvassa apja végakaratit, s mar-mar tgy dont, hogy
szabadon engedi mostohabétyjat, amikor megérkezik a szomord hir It-
hulbél (itt tartottik fogva Mordrent): a fogoly szokni prébalt, de mene-
kiilés kozben halalos sebet kapott...

Ezzel vége is a torténetnek, a parti elhagyja a Salanor kastélyt, s a
lassan felgy6gyul6 barét, varnak réjuk az Gjabb kalandok. Fiiliikbe azon-

ban visszacsengnek az orgyilkos-varazsl6 szavai: ,Khassra sosem felejt!”

A kaland folyamdn van néhdny pont, amelynél kinnyen eldfordulhat,
hogy a jitékosaink mdsként cselekszenek, mint az elvirhat6 lenne. Ezekre
a kiilondsen veszélyes pontokra itt kiilon kitérek:

1. Mi legyen, ha parti nem szerzi meg a t0rt, nem vizsgilja 4t a halottat?

Mivel ez esetben a kaland vezérvonalarél térnénk le, a kovetkezS meg-
oldast javaslom: a halott mellé letérdel Khassra, és elteszi a tért. Vala-
melyik partitag észreveszi a hullimos pengéj, kigyéfejet mintaz6 mar-
koltati fegyvert. Ha rakérdeznek, az illuzionista azt mondja, amit a ka-
landban olvashatsz: elviszem a templomba... nehogy panikot keltsiink...

2. Mi legyen, ha nem adjik oda a tért Khassrdnak?

Elészér is prébaljuk meg tgy kijatszani Khassrat, hogy erre ne keriiljén
sor. Ha semmiképpen sem adjék it neki a t6rt, akkor a kovetkez6t ja-
vaslom: az egyik alakvalt lopja el a tért a partité]. A parti, miutin rajon,
hogy elvesztette a t6rt, minden bizonnyal ellatogat a templomba. A pa-
pok természetesen nem ismerik a fegyvert, és ez mar részben a zaran-
dokokra tereli a gyaniit (ne felgjtsiik el, hogy ez egy komoly templom, ha
itt nem ismerik ezt a fegyvert, akkor nem is kétédik vallashoz).

Ha a parti kutatni kezd a t6r utén, kérdezdskodik, nyomoz, akkor az
alakvalték megszervezik a Rajtaiitést, hogy elcsendesitsék Sket. Innen a
kaland visszadll a medrébe.

3. Mi legyen, ha a parti fegyvert haszndl ész helyet?

Ne feledkezziink el a varosérségrdl. Egy 3—4. szinti partit htisz katona
kénnyedén leteper. Ha a jatékosok ok nélkiil erészakoskodnak, akkor a
kaszarnya tdmlécében végezhetik. Mint biindzoknek, ott is a helyiik.

4. Mi legyen, ha a virosbirét legyilkold alakodlté-zardndokot gyanisitidk, td-
madjik?

Ezzel révidre zérhatjék a kalandot. A visszatérs alakvalté felkeltheti egy
ravaszabb parti figyelmét. Az dreg rékak és az Agathe Christie-rajongdk
tudjak, hogy a gyilkos mér az elsé perctdt ott van a torténetben, min-
denképpen a kezdetben is jelen levs szerepldk egyike (hiszen a kaland
lényege, hogy a parti oldja meg a misztériumot, és ne més, tehét ismer-
niiik kell a gyilkost, és a végén fillén csipni). Ez, valamint az, hogy egye-
diil 6, a gyilkos alakvalté hidnyzott aznap este a fogad6bdl, raterelheti a
gyaniit.

Prébéljuk meg elsimitani a kérdést, ha ez nem sikeriil, akkor jon a raj-
taiités, rogvest, miutdn megérkezett a béard.

5. Mi legyen, ha a parti nem megy el a templomba érdekiddni a tor utdn, miutdn
Khassra eltiint?

Ez esetben legjobb, ha néhany szomjas varosdrt meséliink be. Ok pont
akkor térnek be a fogaddba, amikor a parti is ott tartézkodik. Hangosan
vitdznak arrél, hogy a fegyver, amivel a varosbirét megglték, még mindig
nem keriilt el5, s hogy emiatt képtelen tovabb 1épni a ,nyomozas”. Ezzel
biztosan ravessziik a partit arra, hogy foglalkozzon a térrel. (Templom,
majd a zardndokok tild6zése...)

6. Mi legyen, ha nem teszik el a bdrd naplGjit és a ndla levd levelet, amit Khassra
irt Mordrennek?

Ez az, amit nem engedhetiink meg. A bard napléja és a levél kulcsfon-
tosségl a kaland szempontjabél. Ha kell, irjuk le gy a bard holttestét,
hogy latszédjon a ruha alatt a konyvforméjd naplé. A levél pedig legyen
belecstisztatva a napléba.

7. Mi legyen, ha a parti nem menekiil el, amikor megtaldljik a bird holttestét, és
jon a virosrség?

Ekkor természetesen Grizetbe veszik Sket. A varoskapitany, amikor ké-
s6bb atvizsgalja a naplét és a levelet, raddbben arra, hogy kik a valédi
tettesek. Ekkor azonban mar kés6, Baré Edonnon Salanor halott. Bar az
orokség Mordrent illetné, természetesen a bizonyiték értéki levél alapjan
a tomlocben végzi. A partit persze szabadon bocsétjak.

—_—)
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TULELOK

Levélben jatszhatd

Bevezetd

Ez az, amit nem kell elolvasnod, ha a Biborhold rend-
szeres olvaséja vagy... Vagyis, hogy mi az a Tilélsk
Poldje. Ez Magyarorszdgon az elsd levélben jitsz-
hats fantasy szerepjiték. A TF egy hatalmas, mint-
egy 300 000 négyzetkilométeres félsziget. A konti-
nensen diil6, mindent felégetd termomdgikus hdborii
eldl szizdval menekiilnek ide az életben maradottak,
innét kapta a nevét is a hely. A jitékosok egy-egy
fantasy karaktert irdnyitanak. Ez lehet ,hagyomd-
myos” faji, azaz ember, elf torpe, troll, gném, vagy a
TF egy egzotikus faja, az drmymans, az alakodlto
vagy a kobudera. Minden fajnak megvannak a maga
elonyei és hdtrinyai: némelyik azonnal nyilvimva-
I6od valik, mdsok hosszabb tdvon befolydsoljik a ka-
rakter életét. A jhtékosok 9 naponta kapnak egy for-
dulét, Utasitds Lapjuk alapjin. Az UL-en irjik le,
hogy mit szeretnének a kijvetkezd forduléban csindlni
- egyszerre max. 20 parancsot lehet kiadni. A be-
érkezd UL-eket egy szimitdgépes rendszer dolgozza
fel, a Jatékmester feliigyeletével. A vilaszokat a jd-
tékosok postin kapjik meg, 5—8 oldalas, lézernyom-
tatéval készitett levél formdjdban. Ez leirja, hogy mi
tirtént a parancsok hatdsdra, plusz kiildiink egy
részletes karakterlapot és egy térképet. Mivel a jiték
mintegy ezer jitékos befogaddsira van felkészitve, el
lehet képzelni, hogy milyen 6ridsi felfedezésre vird
teriilet, hiny szdz szorny, tdrgy, vardzslat és kiil-
detés vdr a jdtékosokra. Ebben a jdtékban nemcsak a
szdmitdgép, hanem mds, ravasz jitékosok dltal ird-
nyitott karakterekkel is sifriin dssze fogsz futni! Sz6-
vetségek kothetdk és hidborik indithatok, mentdlis
kapcsolatba lehet lépni a misik jdtékossal vagy akir
meg is lehet lopni. Bdr a jdték persze pénzbe keriil,
egy tdjékoztaté kinyvet és egy jelentkezési lapot in-
gyen elkiildiink annak, aki az aldbbi cimre fr:

Beholder Bt.
1680 Budapest,
Pf. 134.

A TF a Beholder Bt. nevével fémjelzett egy éve
sikeresen miikodd jaték, amelynek mindségére,
megbizhatésdgira a garancia a tobb széz hisé-
ges jatékos. A Beholder Bt. szervezésén kiviil
megjelend vagy meghirdetett esetleges jatéko-
kért, azok minSségéért cégiink nem vallal ga-
ranciat.

FOLDJE

fantasy szerepjatek

575. Nap

Szilard elhatarozassal ébredtem, a trikornisnak
meg kell halnia! Leah kirétta rdm a feladatot,
nekem meg kell tennem. Vagy legfeljebb megint
elszaladok. Aludni nem tudtam sokat, mert fo-
lyamatosan bombaztak mentalis tizenetekkel.
Csak néhany példa kedves Naplém, csak, hogy
atérezhesd, hogy mit kell elszenvednem: Hala-
los fenyegetés Roy Partontél Ezek a halélos fe-
nyegetések mér t6bb mint unalmasak. Tobbet
kaptam mér, mint ahany személcse Gunymak
anyénak volt a falumban, de még senki sem
probalt megolni (aki igy tud rejtézkodni, azt ne-
héz is!). Felkérés Morholttdl, hogy csatlakozzam
a Serény Mumidk kozos tudathoz (csupa
gonosz van benne, és elég j6 nevek...a baj csak
az, hogy ez a Morholt a csalfa Yasmina talp-
nyaldja, nem tudom mennyire megbizhaté); Va-
lami Sabbath Skull nevi

hetséges lenne). Ha az Gsszes lizenetet megva-
laszolndm teljesen lefiradna az agyam a leter-
heltségtsl, most a trikornisra kell koncentral-
nom!

Elindultam a trikornis fészke felé. Rutinosan
kikerilltem az ocsméany manifesztatort és
agyoncsaptam egy siinmacit. A tiiskéibdl végre
megcsinaltam a szbges pancélomat. Gyorsan
dsszecsaptam pér ubuk doboényilat is, igy most
mar lényegesen tGbb esélyem van a bestia ellen.
Miel6tt a trikornis tisztasara értem gyorsan gy6-
gyitottam magamon, varazslattal is, meg per
vias naturales is. (Ezt az utébbi kifejezést Urbok
bacsikamtol tanultam, aki a falu orvosa volt. Az
oreg mindig valami hasonlé humbugot motyo-
gott, aztan amputélta a beteg labat. Akkor is, ha
nath&ja volt. Nem volt valami nagy praxisa.)
Belopakodtam a tisztasra, aztan neki a fenevad-
nak. Megint tisztitotiizet killddtt nekem, de én
félrehajoltam. Azért igy is megporkolt egy ki-
csit. Valaszul szétztiztam a koponyéjat a bun-
kémmal. Kihtztam a szarvat a ldbambél, és
megpihentem.

Nem hiszem, hogy drnymané valaha hajtott
mar végre ekkora tettet, irtam is egy kis dramai
miivet errdl:

,Fohds: Tudjitok Ghalldn ki a mend?
Toborzdsgitls Viagyimirok korusa: Ki a mend?
Ki a mend?

Féhds: Hit a Nagy Trikornis Ol6!
Alomdradk kara: Es ki lenne O? Es ki lenne &7
Féhds: SETET PATKANY, O a nyerd!
Mind: & a nyers! G a nyerd!

(A héttérben Leah mosolyog és Yasmina zokog,
mert elmulasztotta élete nagy lehetdségét.)”

lathatéan elmebeteg figu-
ra arra probal meg raven-
ni, hogy a fény Gtjéra tér-
jek (ez olyan nevetséges,
hogy beszélni sem érde-
mes rdla); Egy Grimli ne-
vezetli &rnymané ajénlja [
fel a baratsagat (sajnos |
nem tudok hinni neki, én ‘i
nem ismerem azt a fogal-
mat, hogy dnzetlen barat-
ség); Lop-Nessy Eszti
prébél beszervezni egy
szervez8d6  arnymané
kozos tudatba (a dolog
elég érdekesen hangzik,
bar ez az Eszti javithatna
a stilusan); Arnymand
palantdk  kuncsorognak
lopasi tritkkoket (honnan
szerzik meg ezek a kopa-
szok a mentélis cime- ﬁ ‘
met?); Még egy arnyma-
né szovetségbe felkérés

{ezt most ASZnak hivjak h
és teljesen demokratikus

szervezetként alakul 4
{nem hiszem, hogy ilyes- §
mi arnymandk kozt le- § Jp—
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mondtam, micsoda vesz-
teség ért (persze az ajan-
dékokrdl hallgattam). A
hillyéje erre megsajnlt,
adott egy bakkura bért.
Gyorsan Osszeiitdttem a
csizmat, mar csak ez az
egy hidnyzott. Gyorsan
felrantottam a labamra...
ez igen, akar egy mamut
is atgyalogolhatna rajta!

ljgy dontottem kelet-
nek indulok, 4llitélag ott
még nagyobb vérosok
varnak a bétor felfede-
z6kre! Utkdzben végez-
tem még egy stinmacival
és egy alpesi tehénnel is.
Az elsé alkalom, hogy te-
henet sikeriilt Olnom!
Amiéta bunkéval csap-
dosom &ket és nem is
probilkozom a csont-
szablyaval sokkal t5bb
esélyem van.

Lefekvés el6tt a szoka-
sos csapdaallitas, és ko-
riilnéztem, hatha lakik
egy sorényes ubuk erre-

Talan el kellene adni Gattinban, biztos t6-
dulna ra a nép.

Onbizalommal telve kajtattam tovabb. Egy
gyilkos tetii és egy mutans p6k prébélt meg be-
lém komi, persze sikerteleniil. Taldltam egy
nekrofunt, ezen érdemes aludni, Gigy né vissza a
varazser6m, mint a veszedelem. Persze kicsit
veszélyes ilyen forgalmas helyen aludni, de sze-
rintem, ha valaki meglatja a trikornis tréfedmat,
nyiiszogve menekiil. Azért gyorsan felallitottam
a hebrencs csapdamat, ziher, ami biztos.

584. Nap

NEM! NEM! llyen nem t6rténhet meg! Nem tor-
ténhet meg és nem pont velem! Kiraboltak! Ki-
fosztottak! Elszedték mindenemet! Elvesztem!
Végem van! Elloptak hét deus ex machinamat!
Minden kis vagyonkdmat! Kedves kis machi-
nécskdimat! Es pont a legszebb hetet! Alig ma-
radt harom!

fng tlinik tl sokéig szunyékaltam, kifarasz-
tott a heroikus kiizdelem a trikomissal. Erre az
aljas llinir Doaron ide suhant és elemelte hét
machindmat. Hogy Leah vijja ki a szemét!
Hogy Dornodon vagja hatba! Hogy egy kaffog6
hebrencs csékolja meg az alfelét! A szemérmet-
len pimasz még egy levelet is hagyott, amiben
megkoszoni Gket. Karpétlasul itt hagyott egy
szent jogart és hdrom trikornis szarvat.
Hmmm... nem is rossz csere. A levelében § is
Serény Mumidk kozé invitdl... Azt hiszem el-
gondolkozom a dolgon. Végiil is legalabb nivés
kollégak tarsasagiban lennék....

Erre jott Fehér Kelduin is, gyorsan bevigtam
neki a szerencsétlen kis arnymané figurét. El-

felé. Kihelyeztem hérom
majzsélyat, ennek a szagara buknak az ubukok.
Szerencse, hogy egyre jobban kezdek érteni a
szornyekhez, mér az ilyen kis triikkok is eszem-

be jutnak.

593. Nap

szerettem volna egy uzbénycsSrt magamnak. A
tavolban egy hatalmas varat pillantottam meg.
Persze elhajtottak, amikor munka utdn kérde-
2Gskodtem. Csak azért, mert gonosz vagyok.
Ahelyett, hogy igazén a lelkemet akarnak meg-
ismerni, csupén az auram alapjan itélnek. Ezt
hivjak tgy, hogy eléitélet!

Erdekes dtlet kezd motoszkalni bennem, a
kozds tudatokkal kapcsolatban. Felraktam a
csapdat, aztan szunya.

602. Nap

Erdekes hely ez a Ghalla. Azt hittem a Yaurr-
birodalom-belsejében mar civilizaltabbak lesz-
nek a koriilmények. Tévedtem, a boz6tosokban
rajzanak a gyilkos tetilk, kettSt is megoltem, és
olyan szdrnyekkel is taldlkoztam, amikrd] még
soha nem hallottam. Az egyik egészen tgy fes-
tett, mint egy burastya, a masik meg egy ma-
muthoz hasonlitott. A burastyanak randa ra-
gyas bére volt (épp, mint Gunymék anyénak),
savat kopott és belém petézett. Persze nem tud-
tam agyonvagni. A mamut egyszeriien atgazolt
rajtam. Szerencse, hogy rajtam volt a bakkura
csizma, kiilsnben ma mar réteslap vastagsigt
lenne a labacskam.

Mindegy... remélem lassan beérek abba a
nagyvérosba és ott tudom igazi csodak varnak
ram!

Azt hiszem, meg kéne prdbalni egy igazi
pan-arnymané kozos tudatot szervezni, olyat
amelyik igazén segiti az elnyomott fajt. Be-
szélnem kell az Aszos figurakkal, meg Esztivel
is. Ezért a célért érdemes élni!

S.p.

Irdny Kelet! Meg kell,
hogy valljam ez a nap
nem hozott sok izgal-

mat. Az id nagyobb ré- ,
szében azon tOpreng-
tem, melyik kozos tu- |
dathoz csatlakozzak. A

Serény Mumiék érezhe-
téen a legerSsebbek, de
6k mind gonoszok. Az
ASZ és Eszti kozds tu-
data faji alapon szerve-
z6dik. Ott tehat lehet-
nek semleges (j6???)
arnymandk is. A semle-
geseket sokkal kony-
nyebb kihasznélni, a sok
gonosz kozott minden
pillanatban ~ figyelnem
kéne a hatamat. Esztirdl
nem tudok sokat, az
ASZ szervezGirdl sem...
Talan még tajékozod-
nom kellene.
Leirtottam egy ptipos
buréstyat, egy ubukot
meg egy hebrencset.
Egy uzbany csiinyan
megkergetett, kar, mert
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Azt hiszem, majdnem mindenki az AD&D-vel kezdte szerepjatékos
pélyafutdsat. Jémagam is dobaltam a huszoldalu kockét, s egyre job-
ban zavarni kezdett a gondolat, hogy valami hidnyzik a rendszerbdl.
Csak késSbb, amikor kezembe keriilt a Rolemaster, valt nyilvanvaléva
szamomra, mit hidnyolok a rendszerbdl. Ez az életszertiség volt. Per-
sze sokan szallhatnak vitdba e kijelentés kapcsén, de azt talan senki
sem vitatja, hogy sok valtozasban, kiegészitésben a Rolemaster volt az
elsd, melyeket aztdn késdbb maés jitékrendszerek (igy az AD&D is)
alkalmaztak.

Valahdnyszor egy cég kijon egy jatékkal, fontos, hogy rendszere
valdban tj, ismeretlen legyen, s nagy lehetGségeket tartogasson, mert
ez tartja fenn az érdeklSdést a jaték irant. Az [.C.E. olyan jatékkal jott
ki, amely sok tekintetben dj volt. Kérnyezetét és mifajat tekintve
fantasy szerepjaték (noha van mér SpaceMaster kiegészit is). Csupan
egyetlenfajta kockat, a tizoldalit alkalmazzék a szabalyok, egyfajta
szézalékos rendszerben. A hagyomanyos dobasok mellett a jaték
egyik specialitdsa, hogy bizonyos dobasoknal elérhetiink akéar 100 fe-
letti, vagy 0 alatti eredményeket, ezek az tin. nyitott dobdsok.

Tulajdonsdgokként az ember legfontosabb jellemz3it hasznaljak.
llyenek az egészség, erS, gyorsasdg, ligyesség, emlékezés, eszesség,
intuici6, empiétia, fellépés, dnfegyelem. Tulajdonsdgaink szintén 1-100
kozott alakulnak, az ezekbdl ad6d6 tin. bénuszok befolyasoljak ké-
sébb szakértelmeinket, valamint a fejlédési pontokat, és a vardzs-
lathoz sziikséges erSpontokat.

Az éltalanos kaszt-, illetve osztilyrendszertdl jelentSsen eltéréen
hivatdsrendszert hasznél a jaték a karakterek foglalkozdsdnak meg-
hatérozasanal. Ennek jelentSsége abban rejlik, hogy a karakter bdrmit
megtanulhat, csak esetleg nehezebben, mint més. Pl. egy harcos ne-
hezebben tanul varazslatot, mint egy var4zsl6, aki nehezebben sa-
jititia el a fegyverforgatdst, mint a harcos, de ett§] figgetleniil le-
het6sége van arra, hogy megtanulja. Ez a
rendszer lehetSséget ad arra, hogy minél szi-
nesebb s életszeribb karaktereket alkossunk.
A hivatds hatdrozza meg, hogy adott szak-
értelmet mennyi fejlddéspont raforditasaval
nyerhet el a karakter.

Gyakorlatilag a karakter a szakértelmeib6l
»€l meg”. Az éltalanos jatékrendszerektd] el-
tér6en nem emelik ki a fegyveres, vagy a mé-
gikus szakértelmeket. Ugyamigy kell fejlesz-
teni, mint mast, pl. az uszast. A Rolemaster
szakértelemrendszere reélisan prébéalja fedni
a valésagot. Minél magasabb az adott szak-
értelemszinted, annal biztosabb lehetsz a si-
kerben. Persze barmilyen magas a szakértel-
med, nem lehetsz sz4z szdzalékig biztos a si-
kerben, elég, ha dobdsod rendkiviil alacsony,
s akkor jon a balsiker. Ez is egy ujdonsig,
hiszen szinte részletekbe mend pontossaggal
megtudhatjuk, hogy balsikeriink milyen ko-
vetkezményekkel jar. Némelyik haldlos, né-
melyik csak az ellenfelet nevetteti meg, de a
jatékosok is lelkesen vdrnak olykor egy-egy
ilyen balsikerre. Szakértelmeinket a tipusénak

mozgési mandver tablazatok) tehetjiik prébara, s az eredmény tobb-
fokozatu lehet, a balsikertS] az abszolt sikerig, vagy kaphatunk egy
szazalékos eredményt is. Sokaknak bonyolultnak létszik a sok tab-
lazat, de kezelésiik hamarosan rutinna valik, s a tablazat kikeresése
nem lassitja a jatékot. Az alapszabalyokat a Karakter és Kaland Tér-
vény c. konyv ismerteti.

A Rolemaster egyik igazi Gjdonséga a harcrendszere. Altaldban egy
dobés elég a tdmadas sikerének és a sebzés mértékének meghaté-
rozésakor. Ha elég komoly a sebzés, akkor lép életbe az un. kritikus
sebzés, mely sulyosabbndl stilyosabb, szornyii sebeket jelenthet sze-
rencsétlen 4ldozaton. Persze ezek valdszintisége csokkenthetd, hiszen
a jatékos nincs tehetetlenségre itélve. Harci szakértelmének (tdma-
dobénuszinak) egy részét felhasznilhatja az ellen irdnyulé csapas
gyengitésére, igy csak fajdalmat érez, de komoly sebet nem kap. Elet-
hi csatdk bonyolithatéak le par kor alatt, s orvosi precizitassal ér-
testiliink csapasaink eredményérdl. A tervezk mindenre kiterjeds
figyelmét jellemzi, hogy kiilon tablézatok jellemzik a fegyverek ha-
tékonysagat, kiilén kritikus tibldzat szerepel az elszenvedett sériilés
tipusanak (vagds, iités, sztirds, egyensilyvesztés stb.) megfeleléen. A
szabalyokra kiilén kényvet szantak, melynek cime: Fegyver Térvény
és Karom Téroény.

A madsik, ami a jaték egyik leglogikusabban felépitett eleme, a va-
razslatrendszer. A vardzslatok nem szintenként, hanem témakoérén-
ként vannak csoportositva, s egy-egy ilyen csoport hatékonysag
(szint) szerinti novekvd sorrendben vardzslatlistit alkot. A magia hé-
rom nagy csoportra bomlik. Az els6 a Lényeg, mely a mindenben
megtalalhaté energit hasznositja. Masodik a Kapcsolat, mely a te-
remts erSkkel, ezdltal az istenekkel létrejott kapcsolatbél meriti a mé-
gikus erdt. A harmadik a Mentilis, ami a varazsl6 agyaban rejlé ener-
giat hasznalja fel kiilonféle célokra. Az opciondlis szabalyok lehetdvé

teszik, hogy barki belekontarkodhasson bar-

melyik varazslatcsoport varazslataiba. {gy a
[ pap (Kapcsolat) hasznélhatja korlatozottan a

Lényeg listikat, a magus (Lényeg) a Mentilis
varéazslatokat, s igy tovdbb. A mégia alkal-
mazésdnak tipusa szerint itt is szerepelnek
harci tablazatok, a kiilonféle célzott tima-
désok (pl. tlizlovedék, tdizlabda stb.) keze-
1ésére, melyekhez kapcsolddnak a megfelelS
kritikustblazatok (hd-, hideg- elektromos
kritikusok stb.) is. A mintegy 2000 alapva-
razslatot a Vardzslat Torcények c. konyv
tartalmazza.
’ Az alapszabélyokon tul szdmtalan kiegé-

szit5 jelent meg a Rolemasterhez, 1j hivata-
sokkal, vardzslatokkal, szakértelmekkel.
Ezek tovébb novelik a jaték valésagérzetét, s
ezzel aranvosan nG a bonyolultsdg. Illyenek a
Rolemaster Kiegészitok (Rolemaster Compan-
ion), melyekben megismerkedhetiink az Gs-
magia, az Arkinum fogalmaval.

Sokakat elriaszt a jaték Osszetettsége, de
érdemes kiprobélni, hitha tényleg ad valami
olyan djdonsagot, ami sehol mashol nem ta-

———— e
—e—

megfelel§ tiblazatokon (helyhez kotott, ill.

lalhat6 meg.
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Ez a kaland MERPhez és Rolemasterhez egyarant felhasznalhat6, a Rolemasterre vonatkozé megjegyzéseket [szogletes] zir6jelbe
tettiik. A kaland 4—S5. szinti karaktereknek késziilt, de a meséls kedve szerint cstkkentheti/névelheti az ellenfelek szamat/erejét.

MERP hittér:

A kaland a harmadkor végén, a Kodhegység déli részén jatszédik. Szarumdn egy
tanitvdnya tanulményozza a félorkok és egyéb szérnyek készitésének lehetGségét
egy maganyos romndl. A romot nimenoriak épitették és ebben a jatékosok djabb
kalandokra taldlhatnak.

A kaland-hattér dtdolgozdsdval barmilyen szerepjatékba konnyen beilleszthetd.

A kaland

A kalandozék egy hegyvidéki higbhoz émek. Sajnos a tél miatt az utak jarha-
tatlanok, ezért egy hegyi faluban rekednek. Mikézben a faluban toltik idejiket,
észreveszik, hogy nagyon kevés az ember, a fogad6ban csak férfiak szolgdlnak ki.
Erdeklédésiikre elmesélik, hogy nem régen &jjel ratdrtek a falura, s elrabolték a
lakosok nagy részét. A masnap iitnak indult ment6csapat sose tért vissza. Ha a
havazas nem lenne, akkor mér rég elmenekiiltek volna a helyszinrdl. Az erdSkeriils
idérdl idére végigjdrja a falu kornyékét, és csapdakat helyez el a jérhaté helyeken.

Ha a kalandozk nem kisérlik meg kideriteni, mi trtént, akkor ijabb tdmadds
éri a falut, s most a ndket viszik el. Nehéz észlelésre kideriil, hogy a timadék orkok
és trollok voltak. Ha a parti ezek utdn sem kivén kalandba elegyedni, akkor pré-
béljunk meg az 6nérzetiikre hatni (,Maguk sem kalandozdk, csak holmi vando-
rok..”). Ha ez sem segit, akkor ennyit a kalandrél.

Ha megprébiélnak a dolgok utan jérni, akkor dobassal hatérozzuk meg az ese-
ményeket. Ne adjunk kisér8ket a kalandozéknak!

01-50
51-60
61-70
71-80
81-90
91-95
96-00

Semmi

Csapda (elég valtozatos)

Barlang

Orkcsapat (5-6 f5, 1 vezetd, 1 felderit3, a tobbi harcos)
Hegyi trollok (2, szikldkat hajigdlnak)

Baleset

Specialis taldlkozas, v. esemény

1. A falu kornyékén elhelyezett csapdék akadalyt jelenthetnek. Az elrejtett csap-
dékat nehéz észrevenni. Sikeres észlelés esetén a tereptdl fiiggSen kell egy
kinnyid manSvert dobni az elkeriilésére. Ha nem veszi észre senki a csapdékat,
akkor a mandver nehéz. Ha csapda kerfil el5, akkor a kdvetkezst kell figye-
lembe venni:

Koz6nséges labesapda (+35 a vagéfegyver (t6r) tablan, vdgds kritikus)

2. Barlangba érve a karakterek a kovetkezSkkel taldlhatjsk magukat szembe:
01-25 Ures barlang

26-50 Barlangi medve (1-2 db., a tél miatt alszanak, de 3-4 kér benntart6zkod4s
utdn felébrednek)

Halottak (a mentScsapat néhdny tagja). A havazds utdn rekedtek a bar-
langban, s meghaltak. A jatékosok a halottaknal némi felszerelést taldlnak,
valamint egyikiiknél egy diszes kardpengét. Némelyikiikon sebek latha-
t6éak, s a barlangban taldlhaté nyilvesszSkrdl kideriilhet kizepes nyom-
olvasds, hogy orkok I6tték ki Gket. Sikeres kiinnyil észleléssel taldlnak egy
papirlapot, amire széndarabbal egy sebtiben felvdzolt térkép l4thaté. Se-
gitségével hamarabb megtalaljak a végeélt, s +25 van a csapdak kikeriilé-
sére.

Felhalmozott térgyak (feltehetSleg az orkok gydjtotték dssze a rablott hol-
mikat. Ld MERP Kincstdblizat)

51-75

76-00

3. Mindkét fél dob, s hozzdadja a legmagasabb észlelést (orkok +20). Az eltéréstsl
fligg a tovabbi esemény.

01-10
11-25
26-50

Azonnali taldlkozds. Normél kezdeményezés.
Azonnali taldlkozds. A nagyobbat dobé fél kezd..
Taldlkozds 5 kdrén beliil. A nagyobbat dobé fél kezd.

51-75 Taldlkozés 5 percen belil. Elrejt6zhetnek -10-zel.

76-00 Taldlkozas 10 percen beliil. Csapdaallitds lehetSsége +10-zel.
(Statisztikékért ldsd a MERP Szorny-tdblazatot)

4. Mint fent, 51-00 kdz5tt a trollok kéveket hajigalnak, 51-75 kozott -30, 76-00
kozott +0 a tdmaddsi médosits.

5. Az aldbbi balesetek torténhetnek:

01-25 Sziklaomlas fentrl (+30 Esés / ziizédds Tamadis)

26-50 Sziklaomlds az viton (az egyik jatékos laba alatt megindulnak a kévek.
Kizepes mandverrel elkertlhetS az 50 ldbnyi zuhands)

Hirtelen idGjaras véltozas (01-25 heves szél, 26-50 erSs esS, 51-75 enyhe
havazés, 76-95 erfs esdzés, 96-00 hbvihar)

Lavina (01-75 az utat elzarja, minden mandver nehéz, 76-00 a kalando-
z6kat éri, +30 Elnyelés Tamadis)

51-75

76-00

6. Specidlis taldlkozas, esemény

01-50 az egyik karakteren betegség tor ki (pl. silyos meghiilés). MD lehetséges.

51-75 kisebb (ifionc) sirkény bukkan fel

75-00 taldlkozas egy fura alakkal (segit vagy akadalyoz, ezt mar Te, a Mesél§
dontsd el).

Utkdzben a nyomokat kavetve (kizepes nyomkovetés, a térkép ehhez is +25-6t
ad) fél nap alatt eljuthatnak a trollok és orkok tdboraba. A tdbor egy Gsi nimenoriak
4ltal épitett erSsség romjai kozott taldlhaté. Az egyik épiilet tobbé kevésbé épen
maradt, itt dtotte fel tanydjat Szarumén tanitvanya. [A tabor egy hajoroncs koré
épiilt ki] A hajéroncs egy tengeri tdmadés sordn kertilt a hegyekbe teleportalds
segitségével. Elég szerencsétleniil, tsbb méter magasban jelent meg, s onnan zuhant
a szikldkra. A matrézok kivétel nélkiil meghaltak, csak egy boszorkdnymester
maradt életben. Maga koré gyijtotte a hegy sotét lakéit, s kiépittetett egy tabort.
Kisérletezni kezdett, s kisérleteihez nékre és férfiakra volt sziiksége (mint alany, s
mint szolgal6 egyardnt), ezért a kdrnyezS falvakbél begydijtstt mintegy 50 embert.
A rom [hajéroncs] koril satrak (itt laktak a nagyobb orkok), valamint barlangok (a
kétrollok, és a hegyi trollok tany4ja) helyezkednek el. Elsdre feltdnik a kalando-
z6knak, hogy milyen kihalt a tdbor. Csak az egyik barrakbél hallatszanak ki han-
gok. Itt taldlhatjdk meg a karakterek az elrabolt embereket. Az emberek nagyon
megkdszonik nekik a hdstettet, de arra kérik Sket, hogy ne hagyjék futni a va-
razslét. Néhdny térsukat még el5z6 este magaval vitte.

Ha a jatékosok bemennek az épen 4ll6 épiiletbe, a kdvetkez§ szobdkba jut-
hatnak:

01-25 Ures szoba
26-50 Elelemraktdr
51-75 Fegyverraktar
76-00 Konyha

Az utolsé hédrom esetben 75% van orkok (4-5) és 30% trollok (1-2) megjelenésére.

A legépebb szobaban [a haj6n a kapitdny lakdban Jtalaljdk meg a boszorkdny-
mestert, aki éppen egy nét és egy férfit akar atvéltoztatni valamilyen szornnyé. Ha
a karakterek 2 koron beliil nem cselekszenek, az 4tvaltozds megkezdédik, s a két
szorny réjuk tdmad. (Haszndld a troll gyerekek statisztikdit!) A boszorkdnymester
ezalatt meglép, hogy fegyvert szerezzen. Ha a karakterek kovetik, hosszii folyo-
sékon 4t a kincseskamraba jutnak. Dobass sokat a karakterekkel az észleléstikre,
vagy barmi mdsra, ami az eszedbe jut, majd az eredmény hallatan csévéld a fejed
szomortan. Ha lehet szinezd ki minél jobban az iild6zést. A karakterek tobbszor
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NEM-JATEKOS KARAKTEREK ES SZORNYEK

Név Szint Sebesség  Méret EEP  PT/VB Veédék Témadéasok Jegyzet

Orkvezets 6 Atlagos Normal 70 LA/ 30(p) K/L 80 hosszii kard/50 rovid §j  +5 felsz.

Ork harcosok 2 Normdl 45  KB/30(p) K/- 50 rovid kard/20 rovid i

Hegyi trollok 5 NB/35 - 100ifegyver/: 60 szikldk

K#trallok 5 ) NB/20 - 80N BKelést 6D sziklak napfényre kvé!

Varg 4  Nagyon gyors Normal 110 SE/55 -/- 90 harapas

Ar-Gunazor szornyetege 5 Atlagos Nagy 90 KB/20 K/L 75 6kél csak hé kritikus sebzi

Védék: K-kéz, L-labvéds Kamme]
VB: a ‘p’ betii pajzsot (+25 VB) jeldl

10. sz. varazslé (boszorkinymester)

mér majdnem tudnak I5ni a boszorkdnymesterre, mar majdnem tudnak vardzsolni

r4, de megint eltfinik egy éles fordulban. Fontos, hogy a karakterek ne emlé- Tulajdonsag bénuszok: Varazslistdk: 14 (nyilt és zért 1é-

kezzenek majd rd, merre jottek. Egyre mélyebbre és mélyebbre jutnak a kaza- ERO 5 nyeg, valamint a magus-listak)

matdkban, mig végiil eljutnak a kincseskamraba. A boszorkdnymester néhany kér- 1Q +15

rel el6ttiik ér a kamraba. Mikor a karakterek megérkeznek, éppen egy rindkkal T 5 Kinézetre Karmtnel kbzépmagas

teleirt tekercsrdl olvas fel hangosan. Yopaszodé ferfi. Feiének bal olda:
Ha a karakterek rétimadnak, felkap egy kardot a sarokbdl. A kard, Carceleb Erbpont: 10x2 (most azonban P -9

lefrdsat lasd késSbb. Amint a karaktereknek sikeriil legy6znitik a gonosz vardzslét, csak 7) lén fonott varkocsot visel. Viselke-

morajldst hallanak a mélybsl. Harom kér miilva megjelenik a Ar-Gunazar szdr- Eletpont: 66 dése fennsGbbséges és lenéz6.
nyetege. Ezalatt az id§ alatt a karakterek 40 arany érték ékszert és harom Gsinek
tdnd kdnyvet kaphatnak fel. A szérnyeteg hatalmas kesely(fejfi embert formaz,
mintegy hdrom méter magas, iszonyatos hideget draszt magébdl. Az egyik falat
attorve érkezik. Szikladarabok zdporoznak a karakterekre (dobj kis egyensiilyi td-
madast minden karakter ellen). Nagy a valdszintisége, hogy a karakterek nem

Fegyver: lasd a lefrast/ +10 TB
Célmégia: +95

Alapmagia: +20

Eszlelés: +20

tudjék most ledIni a szornyeteget, szerencsére a sziik folyosén nem tudja kévetni Térgyhasznalat: +81
Sket. Rinaolvasas: +91
A karakterek minden éréban dobhatnak Eszlelésiikre és Nyomolvasdsukra (ne- MM bonusz: +10

héz mandver), aki az egyikben legaldbb sikert, a masikban legaldbb majdnem sikert
ért el, megtaldlta a kivezets utat,

A faluba érve a karaktereknek lehetSsége nyilik a kdnyvek dttanulmanyozdséra.
Az egyik a boszorkdnymester napldja, megtudhatjak bel6le, hogy kapesolatban 4llt
Szarumdnnal, és 6 irdnyitotta ide. A romok kdzt megtaldlta az utolsé nimenori
kirdly Ar-Pharazon egyik mdgusa, Ar-Gunazar hagyatékat. A sotétlelki méagus
ebben a toronyban élte le utolsé éveit, csak a nagy, a valak f5ldjének meghdditasara
indulé expediciéra utazott az udvarba, soha nem tért vissza. A boszorkanymester
megtaldlta Ar-Gunazar kardjét a Carcelebet. A kard alapban +15-6s, az Urhagil
széra az {itésen feliil egy C hé kritikus sebzést is okoz az ellenfélen. A kardot erSsen
athatja az dldatlan gonosz mdgia (ne feledjiik abban az idSben, amikor késziilt I
Nimenorban Morgothot imadtak). Minden egyes harcban eggyel noveli haszna-
16inak rontds-pontjait. A vardzsszé minden egyes hasznélata djabb rontds-pontot g
eredményez, és 25-0s Kockdzati TényezGjd varazslatként kell dobni vardzslds koc-
kézati dobdst.

A kényvben olvashatnak Ar-Gunazar szérnyetegérdl is. Ezt a szémyet a va-
rézsl6 vara védelmére épitette. A szornyeteget csak h6 kritikus sebzéssel lehet meg-
sebesiteni, semmilyen mds tdmadds nem hat rd. A szérnyet egy kiildnleges va-
rézslattal lehet életre kelteni, 4m ha nem taldlja meg gazdajat, elindul, és ttjaba ess
€l6t elpusztit. A boszorkdnymester tigy gondolta, § majd képes lesz uralma ala
hajtani a szdrnyet. Tudta, hogy a szomyeteg valahol a pincék mélyén fekszik,
egymds utdn kiildte el az ork csapatokat, hogy megkeressék. A csapatok tdbbsége
nem tért vissza (ez az oka, hogy mér nem volt ork a taborban). Az egyik azonban
visszahozott egy tekercset, melyen a szémyet feléleszts varazslat volt taléthats.
Végs6 kétségbeesésében ehhez folyamodott a boszorkdnymester. A tébbi kényv Ar-
Gunazar irdsa, a karakterek egy sz6t sem értenek belSle.

Valészinileg a jétékosok kotelességiiknek érzik majd, hogy megfékezzék a szor-
nyet, ha nem, akkor 6k lesznek az elsdk, akik az ttjaba akadnak, a harcot nem
keriilhetik el.

Ha a karakterek végeznek a szérnyeteggel, biiszkén véllalhatjdk ezt a nemes
tettet. A Kédhegység délnyugati ldbanal kicsit ismert lesz a neviik. Ar-Gunazar
kényveiért egy hozzdértS magus vagy kényvtaros akar 200 aranyat is hajlandé
megadni. Ha a mesél§ akarja az Ar-Gunazar kényveiben talalhaté informaciék
még tovédbbi kalandokhoz vezethetnek.

Tobb MERP-tulajdonos keresett meg minket azzal a panasszal, hogy
szabalykonyve hibés, hianyzik a 227—231. oldalak kozti rész. Senki ne
ijedjen meg, ez nem a nyomda hibéja: a nevezett oldalakat szandékosan
hagytuk ki. Olyan konvezidkat tartalmaztak, melyek kozlését sziikség-
telennek itéltiik (pl. Lord of the Rings-konverzi¢), viszont nem akartuk a
konyv osszes oldalszam-utalasat &tirni a kihagyott oldalak miatt.

Az esetleges kényelmetlenségért utdlagos elnézéseteket kérjiik.
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Nemrég tortént, hogy Yabbagabb, a méagusharcos sikeresen kikecmergett
a félreértés sziilte kelepcébdl. Ortodox, 6rdoggytlols véarosiak — jarkalo
ladaja miatt — boszorkanynak titulaltak, és halottidézéssel gyanusitottak
meg. Fohésiink addig-addig kialtozott, sipakolt, érvelt artatlansaga mel-
lett, és fohdszkodott az istenekhez, mig végiil sikeriilt kompromisszumot
kotnie a polgarokkal. A biréi itélet szerint:

- A satani er6 nem eme halanddban lakozik, hanem a lada képezi a
gonosz, ordogi hatalom forrasat - kantalta a pap.

igy Yabbagabb ép bdrrel nézhette végig a kedvenc lad4ja elégetését.
Miutén torténetink hése meguiszta a maglyara vetést, Sles léptekkel
hagyta maga mogott a baratsagtalan varost.

Sotét rengetegek, fenyegetd hegyormok, gyilkos laperdSk keresztezték
Gjat, mig végiil a megerdltet vandorlas utan Murdarba, a kalandorok
véarosaba érkezett. Végigballagott a fGutcan, melyet a véros urardl, VII.
Benedictrdl neveztek el, majd belevegyiilt a piactéren kavargé tomegbe,
és hagyta, hadd sodrédjon a hémpolygs forgataggal. Zajok és szinek 6riilt
kavalkadjan at, csepiiragok és zsongldrok, kotéltancosok és kigystancol-
tatok, kardnyelGk és tlizevok kozott vezetett az dtja. Megallt egy pilla-
natra és elhatarozta, itt ebben a nyiizsgs és hatalmas varosban megcsi-
nélja a szerencséjét. Eltokélt szandéka volt, hogy a lehets legveszélyesebb
kiildetést fogja elvallalni, és nem elégszik meg néhany bamba mumus
felapritéséval, vagy egy gonosz sarkény fogségaba esett kiralykisasszony
kiszabaditdsaval. Tan még tovabb szétte volna nagyra toré terveit, de
hirtelen hérom pénilovas téipe csortetett el mellette teljes harci pompa-
ban, és majdnem fellokték a vigyazatlanul 4lldogalé Yabbagabbot.

- Félre paraszt, mert eltaposunk! - kidltotta utdna minddjiik kozill a
leghosszabb szakalli térpe. Magusharcosunk karomkodni akart, azonban
a harom lovas figyelemre se méltatva 6t, tovavégtatott. Yabbagabb nem
volt haragtarté ember, inkdbb csak a kivancsisiga miatt kévette a tor-
péket. A keleti piactéren a legnagyobb sator el6tt szalltak le hatasaikrol,
majd egy fehércsuklvas 6regemberrel folytatott révid parbeszéd utan, be-
léptek a sator egyetlen kapujan.

Yabbagabb is odament az épiilethez, melynek bejérata el6tt a fehér-
csuklyas 6regember allt karba tett kézzel.

- Udv, oregapd! - kezdte baratsagosan. - Megtudhatndm, milyen titkot
rejt a sator belseje?

- Nincs abban semmi titok. Egy feladat végrehajtasara keresnek hé-
stket. Nekem kell megkiilonboztetnem a kalandorutanzatokat a tapasz-
talt harcosoktél. Amint latom, neked még fegyvered sincs, dgyhogy, cso-
csi!

- Hé, varjunk csak! Fegyverem azért nincs, mert nincs szitkségem ra -
fiillentette Yabbagabb, mivel azt mégsem mondhatta meg, hogy olyan
csoré alak, akinek nem telik ra.

- A migia hatalmas erdinek parancsolok, igy fegyver nélkiil is élet-
veszélyes vagyok.

- Na, ennek 6rvendek... J6 lenne, ha bebizonyitanad. Valamilyen eré-
sebb varazslatodat, ha bemutatod, nyugodtan beléphetsz te is — morogta
az breg, majd unott kdzénnyel az arcan végigtekintett Yabbagabb igen-
csak megviselt ruhdzatan.

~ Vén, tudalékos csontkollekcid! - suttogta Yabbagabb halkan, hogy az
oregapd ne hallhassa meg. — Miért kell kétozksdnsd? Harom nyomorék
torpét beengedsz, csak nekem jatszod az agyadat?

Szegény Yabbagabbnak ismét be kellett vetnie brilidns elméjét. Infra-
latassal vagy magia érzékelésével itt nem sokra megy. A bofogtets va-

razslata sem biztos, hogy meggy6zné a fehércsuklyast. Egy tlizgolyé
azonban pont megfelelne a célnak. Kar, hogy ezt a roppantul hatalmas
varazslatot még nem volt képes elsajatitani, de egy olyan drdéngbs fic-
kénak, mint magusharcosunk, ez nem jelenthetett akadalyt. Megkoszo-
riilte torkat, megmasszirozta ujjait, majd kerekded nyolcasok formélasaba
kezdett. Mialatt kezének mozgésa egyre gyorsabb fitemet vett fel, halk
ritmikus kantélasba fogott. Megprébialta a magikus szavakat Ggy ejteni,
ahogy azt a nagy varazsloktol elleste. Habar tudta, hogy a természet ener-
gidit nem képes Ssszpontositani egy tizgolyé megformalasahoz, kiviilrél
béarmelyik tapasztalatlanabb mégjaiiz6 szaméra Ggy festhetett, mintha
kéntélasa egy tlizlabdat idézne el6. Az dregap6rdl hirtelen leolvadt a mo-
gorva alarc. Homlokén kévér izzadtsagcseppek jelentek meg, szeme 6ri-
asira kerekedett és ijedt dsbbenettel meredt az egyre jobban belelendiilé
Yabbagabbra. Korat meghazudtolé fiirgeséggel ugrott oda hozzj, és le-
fogta kezeit.

- Megvesztél, ember?! Mindnyajunkat el akarsz pusztitani?!

Yabbagabb diihésen nézett farkasszemet az Gregemberrel, igy fejezve
ki haragjat, mert belezavarta a varazslataba.

- Most mar bemehetek, tata? - kérdezte, és kozben azon gondolkodott,
hogy milyen erésebb varazslat parancsszavait tudna még eljatszani. Erre
nem volt sziikség, a fehércsuklyés illedelmesen meghajolva félreallt az
Gtjabol.

— Lépj be, 6 mégia mestere! Megtisztelsz jelenléteddel.

Yabbagabb gy is tett, biiszkén besétalt a kapun. A satorban hiivos
félhomély fogadta, és egy fiiggony, melyen reszelGs hang beszédfoszla-
nyai sziirGdtek at. A selyemfiiggonyt félrerantva kor alapi teremben ta-
lalta magat. A teremre szinte teljes sotétség borult, de a szobaban tar-
tézkoddk kérvonalait igy is ki tudta venni. Hatan {iltek koriil egy asztalt,
egy hetedik csuklyas alak pedig élénken gesztikuldlva magyarazott va-
lamit. A legkiilonosebbnek a tarsasag folott lebeg torz szellemalak ha-
tott. Egy zéldes fénnyel dereng6 gomb forméja lény kordzott a levegében,
testét egy driasi szaj és egy gigantikus latoszerv alkotta. A lény kobakjan
- haj helyett - szemgolyékban végz6d6 kis csapok vonaglottak.

— Azt ott nem kellene lecsapni? - szdlalt meg félénken Yabbagabb, és
a repiils formedvényre mutatott. A csuklyas alak, aki megszdlalasig a
kapudr ikertestvérének tiint, abba se hagyta a beszédet, csak az asztal felé
biccentett, jelezve, hogy foglaljon helyet. Yabbagabb, mikozben letilt az
egyetlen szabad székre, szemével a zsarnoki tekintet(i szérnyet bamulta,
és megprobalt koncentrélni a csuklyas személy beszédére.

- Ez egy Beholder, mas néven Szemzsarnok. Az jonnan jott kalandor
kedvéért hangsilyozom, ez csak egy illizi6. Egy szavamba kerill, és szer-
tefoszlik. A Szemzsarnok leggyakrabban elhagyott vadonban, erdei bar-
langban tanyéazik. Levitéci6 Gtjan mozog - lassan lebegve. A gomb fel-
szinén tiz szemnyiilvany talalhaté. Kozépen van egy nagy tizenegyedik
szem, és egy hegyes fogakkal teli sz3j. A testet kemény kitinborités védi,
ezért nehéz fegyverrel megsebezni. Szemei — varézslat forrasai. Mind-
egyik latészerve més-mas mégiat hordoz. Pillantaséval altat, hist kévé
véltoztat, vagy rosszabb esetben halalt okoz, és icipici részecskékre bom-
lasztja szét nemkivanatos ellenfelét. A kbzponti szem ellen-magiat su-
géroz. Ahova ez a szem néz, ott megsziinik mindenfajta magia. Nem
lehet vardzsolni, a magikus targyak elveszitik természetfeletti tulajdonsa-
gaikat, mig az ellen-magikus mezdben tartézkodnak... Sok sikert kivanok
az elkdvetkezend§ harchoz, ugyanis egy Szemzsarnokot kell az arnyvi-
lagba kiildenetek. Egy falu kizelében épiilt, Gsrégi kolostor katakombiai-
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ban vert tanyét a szérny, és jelenléte nyugtalansagot okozott a falusiak
koézott. Ha egy ilyen bestia megéhezik, akkor napok alatt képes elpusz-
titani a telepiilés dsszes lakdjat. A falu eloljarésaga felhatalmazott minket,
hogy otezer cseng® aranytallérral jutalmazzuk azt, aki a katasztréfa meg-
torténte elStt végez a Szemlél6vel. Kik azok, akik villaljak a feladatot?

Yabbagabb csak most vette szemiigyre az asztaltarsait. A hérom el-
lenszenves torpe vele szemben iilt. A f6hés mellett tehénkedd alak hir-
telen felpattant székérdl.

- Ne legyen a nevem Wordar, ha nem apritom miszlikbe a szornyet.

Minden szem Wordarra szegez6dott. Baromi izomzatt barbar volt.
Barlangi medve bundajét hordta, bal kezében pedig egy félelmetes dardat
markolt. Ovében két tért tartott egy gondosan &sszetekert lasszé mellett.
Kardhiivelye, benne hatalmas fegyverével, egy széles karddal, félolda-
lasan a hétara volt vetve. Magusharcosunk mar latott Ogrét, és leginkabb
ezen 6ridsi teremtményhez tudta hasonlitani a barbar erejét.

- Segitiink neked, Wordar! - kialtotta a leghosszabb szakallu torp, akit
Yabbagabb magaban mindjart el is keresztelt Fdszakallnak. — Megyiink
mindharman.

— Akkor mér 6ten lesziink - allt fol az asztaltd] egy voroskdponyeges
6regz§pé. A 'nyakéba akasztott lancra egy aranykarika volt felfdzve.

- En, az Elet Istenének ministransa — sz6lalt meg érces hangon — nem
engedhetem meg, hogy birki is az drok korforgas ellen szegiiljon, és id6-
nek eldtte emberfalvakat vigyen 4t az drnyékvildgba. A Zsarnoki Szem-
1él6t ezennel atokkal sdjtom, és veletek tartok, hogy dtkom beteljesedjen.

Most féhésiinkén volt a sor.

— Miné] t6bben indulunk, annél nagyobb az esélyiink a sikerre. Ter-
mészetesen csatlakozom a térsasagotokhoz. Az én nevem Yabbagabb.
Mégus vagyok és harcos, meg pap és pszionicista.

Az utols6 kalandozé fekete kontost viselt sziirke paldsttal, és felettébb
titokzatosan viselkedett.

— Mikor indulunk? - kérdezte, és tobbet nem is beszélt.

A csapat — miutdn megkapta a Beholder tany4jdhoz vezetd (t térképét
- azon nyomban ttnak indult. Az (tbdl egyre inkabb dsvény lett. Az
osvény néha-néha eltiinedezett, majd varatlanul djra megjelent. Az &-
szaka egy négyszogletii kerekerdSben érte utol 6ket. A csapat tabort vert,
és kegyetlen, vérszomjas terveket szétt a Zsarnoki Szemlél§ elpusztita-
sdra. Wordar vitte a szét:

—Személyes tapasztalatomra és harcban valé jartassdgomra hivatkozva
tgy gondolom, a leghatékonyabb megoldés az lenne, ha az elrémisztés
taktikdjat alkalmaznank. Csatakidltasokat ordibalva és harciindulékat
zengve megrohamozzuk a szbrny fészkét. A lény annyira meg fog ijedni
elsopré tamadasunktél, hogy a vilag legtavolabbi sarkaba menekiil.

Yabbagabb a fejét dorzsolte ekkora Skorség hallatdn, és meglehetGsen
furcséllotta, hogy a tobbieknek tetszett az Stlet.

- Micsoda remek terv, Wordar - suttogta Fészakall, és kezet razott a
barbérral. Az életpap mar kevésbé drvendezett.

- Kotelességemnek érzem bejelenteni, bar a taktika zsenidlis, és ba-
torkodnék médositani rajta egy keveset. Mi lesz, ha az ordibalassal, amit
csapunk, nem ijesztjiik meg a lényt? igy lenne ideje felkésziilni a fogad-
tatasunkra. Erre azonban nem lesz lehetSsége, mert mi a kizelébe lo-
pakodunk, és csak az utolsé pillanatban zenditiink ra a csatainduléra.
Tehét, ha képes is feliilkerekedni a félelmén, mindenesetre meg fog le-
p6dni. Ekkor mar nyert tigytink lesz...

A feketecsuhés, mindeddig hallgaté, kézépkor férfi felallt, és idegesen
jarkalva a fejét csovilta.

- A terv rossz, mert befejezetlen. Mit ért azon a ministrans tr, hogy
nyert tigylink lesz? En elmondom a torténet végét. A csapat meglepi a
Szemzsarnokot, ami mar dnmagaban is szinte lehetetlen. Hadd hivjam fel
a figyelmet arra, hogy a lény tizenegy szemmel pasztdzza kornyezetét. De
ha sikeriilt meglepniink, akkor sem nyertikk meg a jatszmat, mert amig
egy kétméteres hisgdmbit lekaszabolunk, addig mindegyikétokbél szob-
részati remekmii vagy egy marék hamu lesz. Ennek a szomynek az dsszes
latészerve halalt hordoz. Vagy talén azt képzeltétek, hogy félelmében el-
pirul és lesiiti a szemeit?

- Erdeklédve vérjuk a te javaslatodat — mondta glinyosan az életpap.

- Az én tletem abbdl all, hogy bekeritjiik a Beholdert. A csapat tagjai
elolrél és oldalrdl timadva elterelik a Szemlél§ figyelmét, amig én — a
szdrny hata mdgé lopakodva - varédzserSm segitségével megvakitom a
lényt. Ha a teremtmény nem lat, akkor kénnyedén végezhettek vele.

- Ha jél értem, mi lennénk a csali — dérmdgte Yabbagabb. — Amig a
varazslatod nem fogan meg, addig a félelmetes fogaival és szemeivel
minket fog ostromolni a Zsarnok. Ez aztén j6l hangzik! — mondta gi-
nyosan. - Elfogadjuk?

- IGEN! - wéltdtte bele a csapat a sotét éjszakaba. Méagusharcosunk-
nak azonban nem volt inyére a csali szerep, ezért ravasz fejével siirgésen
ki kellett eszelnie valamit.

- Egy apré dolgot médositanék, ha megengeditek — szélalt meg Yabba-
gabb. - Mivel én is magiaiizS vagyok, ezért a varazslé mellett a helyem!

— Tudsz vakségot okozni? - kérdezte a feketekdmzsas magus, és Yab-
bagabb szemébe nézett.

- Hogyne tudnék! A kedvenc idétoltésem, hogy szornyeket valdtgatok
- vagtara szemrebbenés nélkiil. Az igazat megvallva azonban Yabbagabb
minddssze annyit értett a vakitdshoz, amennyire bérki képes szdgesbun-
kéjaval kititnd az ellenfele latészervét.

- Rendben, te a hattérben maradsz velem — mondta a feketekdmzsas, és
az életpap beleegyezben bolintott. A tarsasag témat valtott, és belekezd-
tek az éjszakai Srség megtargyaldsaba. A magus a varazslas faraszt6 mi-
veleteire hivatkozott.

- Nekiink, magusoknak kell6képpen ki kell aludnunk magunkat, hogy
holnap képesek legyiink hibatlanul alkalmazni a vakits-varazslatot. fgy
tehat, mi nem érkddhetiink.

Yabbagabb helyeselt, majd a fejére hizta a takarét. Mig el nem nyomta
az alom, a csapattagok térsalgasat hallgatta.

— Az istenével val6 beszéd elszivja a pap életenergiajat, akircsak a
magusokndl a vardzslatok. Reggel transzcendens kapcsolatot kell léte-
sitenem az Elet Istenével, hogy a holnapi csataban é4ldas és ima ereje
segithesse a csapatot. Bocséssatok meg, de most nyugovéra térek — mond-
ta a pap, és agynak ddlt.

- Négyen maradtunk — dérmdgte a leghosszabb szakall térpe. — Mér-
pedig mi nem vagyunk éjszakai baglyok. Rank ugyan ne szamitsatok!
Térpok, takarod6!

Ily médon Wordarra esett a vélasztéds, akinek volt ideje tdprengeni,
milyen indokot talaljon ki, hogy lefekiidhessen. Barbar 1étére elég gyorsan
réjott a megoldasra. Csak Ggy, magét gy6zkodve morogta:

— Elvégre erdei ember vagyok. Olyan éberen alszok, hogy az elsd nesz-
re felébredek. Vagyis teljesen mindegy, hogy szunyékalok-e egyet, vagy
reggelig virrasztok.

fgy tortént, hogy a héttagi tarsasig mind a hét tagja az igazak almat
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aludta aznap éjszaka. Lett is reggelre nagy meglepetés. Yabbagabb arra
ébredt, hogy valaki a fiilét harapdalja. Még mielSit kinyitotta volna a
szemét, odasézott az dklével, ahol sejtése szerint az ismeretlen érzékeny
pontjanak kellett lennie. Elfulladé vonitas tort fel a kis 1ény sz&jabél, mi-
kézben harmat bucskazott a levegdben.

- Koboldok! - uvaltott fel Wordar, és letaglézta azt, amelyik éppen
azon er6lkodétt, hogy megszabaditsa a csizméjatol. A megszeppent apré-
nép rémiilten menekiilt az erd6 fai kozé. A pap még dithodten kutatott
utanuk, de a kis teremtmények a rejtézkodés nagymesterei voltak. A mi-
nistrans és a tobbiek immaron csak egymason tolthették ki haragjukat. A
barbarnak elttint az egyik labbelije, a papnak az aranybdl készitett karika-
szimb6luma. Az egyik torpének ellopték a baltéjat, egy mésiknak pedig a
sisakjat. Természetesen mindenki a méasikat hibaztatta figyelmetlenségé-
ért. Yabbagabb most oriilt el6szor annak, hogy nem volt semmije, amitS]
megfoszthattdk volna. Leszdmitva persze varazsfiizetét, melyet a gatya-
jaban rejtett el. Miutan mindenki az Gsszes karomkodast elszavalta, me-
lyet ismert, biiskomor hallgatésba meriiltek. Az életpap kajat varazsolt és
falatozni kezdett. A szornyvadaszok sovarogva figyelték az étkezését.
Mikor végzett, csettintett egyet, és a maradék siilthus eltiint. Yabbagabb-
nak sikeriilt levadésznia egy kékuszdié nagysaga békat. Jobb koriilmé-
nyek kozott csak a combjét ette volna meg, most azonban az egészet
megsiitotte és befalta. A torpék vadészosvényére nem mosolygott ra a
Szerencse Istenndje. Igy tréfedjuk és reggelijik csupan egy csigabiga és
egy kovér giliszta volt. Mindenki megette a zsdkmanyat, majd tabort bon-
tottak.

Az Ut hatralévé része eseményteleniil telt el. Délutanra feltiintek az Gsi
kolostor romjai, melynek mély jarataiban valahol a Zsarnok kéborolt. A
bejérat inkbb barlangnyilasra emlékeztetett, mintsem egy épiilet kapu-
jara. A csapattagok bedzonlottek a hasadékon, és egy féldalatti jaratban
talaltak magukat. Wordar csortetett legeldl, mogotte bivalycsordat meg-
szégyenits zajjal lopakodtak a tobbiek. ElSszér halkan, majd egyre han-
gosabban pusmogtak, végiil pedig mar ordibaltak.

- Kinél van faklya?

- Nincs sziikségiink fényre, mi litunk a sotéthen — dérmégte az egyik
torp.

- En akarok kézépen menni! ~ sipékolt a magus.

Fészakallnak se tetszett a sorrend.

- Hadd menjek én eldl! [gy barbar talélja meg az dsszes kincset.

- Ha-ha-karr!

- Yabbagabb 4llitsd le magad! Elég félelmetes a barlang a huhogdsaid
és a morgasaid nélkiil is.

- Nem akarok veszekedni, de valaki ralépett a ldbamra. Szalljon le,
vagy csonkitas lesz! - mennydorégte a barbar.

Az egyik fordul6tol kezdve a fal valamilyen ismeretlen anyaggal volt
bekenve, mely halovany fényt arasztott. igy a csapat lathatta, amint a
félhomalyban hirtelen eltiint el6liikk Wordar. A barbar tehénhanggal zu-
hant le egy veremcsapda mélyére. A verem aljan hegyes kardk mere-
deztek, melyek felnyarsaltik az elGvigyazatlan felderitét. Az aldozat
azon nyomban bomlasnak indult. Bore elsotétedett és megrepedezett, ami
arra engedett kdvetkeztetni, hogy a kardk kiilonosen erés méreggel voltak
bekenve. Mindenki mélyet s6hajtott... megkonnyebbilésében, hogy nem
sajat maga ment eldl. Az életpap a csapda széléhez ballagott és ellatta
kotelességeét.

- Kénnyen jott, konnyen ment. Aldassék a neve! — kantélta és kort
vetett.

— Menjiink, itt mar nem tehetiink semmit.

Szétlanul megkeriilték a vermet, és egy kitart kétszarnyas bronzkapu
el6tt talaltak magukat. A bejarat fol6tti boltiv bemélyedésébdl egy viz-
kop6 szobra nézett le rajuk. Csif, torz poféja és denevérszarnya volt. Az
egész szobor olyan groteszknek és élethiinek tiint, hogy a szornyvadaszok
beleborzongtak a latvanyba.

— Menjen Yabbagabb el6re! - suttogta Fszakall.

- Bolcs dontés - hagyta jova a ministrans. - Elvégre 6 a magus-harcos
pszionicista.

Yabbagabb hiaba is prébalt tiltakozni, tarsai leszavaztak. Halkan fel-
s6hajtott, majd belépett a kapun, és lassan elindult az tj folyosén. A csa-
pat le-lemaradozva kivette. A jarat folyamatosan kiszélesedett, mignem
egy oszlopcsarnokba érkeztek. A terem kézepérdl hidnyoztak az oszlo-
pok, és a foldet gallyakbdl 6sszehordott fészek toltotte be. A fészekben
aranypénzek, csillogo dragakovek, értékesnek ting térgyak és diszes ko-
tésti féliansok hevertek szanaszét.

— A Szemlél5 fészke és kincsei — motyogta az életpap. — De hol lehet a
szérnyeteg?

A torpék és a magus a fészekhez rohantak.

— Egyszer nekiink is lehet szerencsénk.

Yabbagabb sajnos hosszasan tanulményozta a terem falait boritd fres-
kékat és az oszlopok faragésait, igy lekésett az osztozkodéasrdl. Méar min-
denki a kezében szorongatta a legértékesebb dolgokat.

- Adjatok nekem is valamit - sipakolta Yabbagabb. A feketekdmzsas
varazslé nagy kegyesen megszanta egy palcaval.

- Nesze, vidd! Még van benne egy toltet, mely semlegesiteni képes egy
varazslatot.

Mégusharcosunk eltette a palcat, majd diithongeni kezdett.

Nem jél van ez igy! Hogyhogy neked hérom pélca jutott?! Es miért a
torpék raktik el a tucatnyi ékszert meg a tekercseket? Ne legyetek mér
prosztok!

- Tényleg, miért a torpék raktak el a tekercseket? - vigyorodott el sa-
tanian a magus, és feltiirte a ruhdja ujjat.

Fészakall hangosan felhorkant.

- Valami nem tetszik?!

— Nem tetszik a sorte, amit szakall helyett hordasz - sziszegte Yab-
bagabb. A hdrom torpe szinte egyszerre bdmbélt fel, és eldrantottk bal-
taikat. F6hGstink és a magus varézslat kantélasaba kezdett. Az életpap
feltartotta a kezeit, és tgy kiabalt.

— Pax, uraim, pax! Békesség és osszetartas! A gonosz csak gy gydzhetd
le.

Természetesen senki sem figyelt ra. A torpék megrohamoztak Yabba-
gabbot, Yabbagabbnak pedig mér csak pillanatokra volt szitksége a bo-
fogtetvarazslat befejezéséhez. Azért valaki mégiscsak meghallotta a pap
lvoltozését, és iszonyatos bombéléssel vélaszolt, mely visszhangzott a
csarnok oszlopai kézott, és megremegtette a hat szérmyvadaszt. A torpék
majdhogynem elejtették a baltdikat, annyira megijedtek. A magusnak
megszakadt a varazslata, Yabbagabb pedig valahol elvéthetett egy va-
razsigét, mivel mélyrdl jovden és elnydjtottan, a dermeszts csondben gub-
baszt6 tarsaira bofogott.
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- Hazajott a Beholder! - nytiszitett fel az életpap, és a menekiilésen
toite a fejét. Mas kijrat azonban nem volt, csak az az egy, amelyiken &t
bejottek. Onnan viszont a Zsarnok kozeledett. Lépteket nem hallottak,
csak halk sziszegést, ami bant6 élességgel furakodott be elméjiikbe. A
szornyvadaszok egymasra néztek, tekintetikkben a halalraitéltek szoron-
gasa titkrozdott.

Mindent a terv szerint csinaljunk, akkor nem lehet baj - suttogta a
magus. - En és Yabbagabb elrejtéziink az oszlopok mégé. Ti rohanjatok
a terem végébe, és ott varjatok a Szemlél6t! Mikor elsuhant mellettiink,
hatbatdmadjuk a vakitas varazslatainkkal.

- Nyugalom és gy6zelem! - bétoritotta a csapatot a ministrans, és min-
denki a helyére szaladt. Yabbagabb egy oszlop fedezékében talalt me-
nedéket, mogotte a magussal. A varazsl6 halkan felkuncogott.

Ezek akarték harci induléjukkal megrémiszteni a Beholdert?! Alig
mernek moccanni a félelemtsl.

- Psszt! Ez egyaltalan nem nevetséges — torkolta le Yabbagabb a ma-
gust.

- Val6ban nem. De az mar igen, hogy Fészakallra a vakitas-varazs-
latomat akartam réolvasni, mikor megzavart a Beholder bombélése. Vic-
ces, de nincs t6bb vakitdsom. Szerencsére te majd megmented a csapatot.

Yabbagabb zavartan vakarta feje bubjat.

- Ha mér ilyen Gszinte voltal, akkor én is az leszek. Nemcsak te, hanem
én is a vakitds-varazslatomat 16ttem el az imént. Most mi legyen?

A feketekdmzsasnak hatalmasra nyilt a szeme, majd pedig résnyire
szikult.

- Van egy olyan érzésem, hogy kettdnk koziil még egyiknk sem sa-
jatitotta el a vakitas-varazslat alkalmazasat, és te is csak azért fillentetted
hogy ismered, mert a hattérb6l akartad szemlélni az eseményeket. Or-
vendek a szerencsének! Obur, a varazslétanonc vagyok.

- Orvendek a balszerencsének! - suttogta Yabbagabb, és kezet razott
Oburral. — Valéban nem ismerem a vakitast, addig azonban nem futa-
modok meg, amig el nem l6ttem az dsszes varazslatomat a szornyetegre!

- Helyes! Nekem van még a fejemben egy fényvarazs. Ezzel egy iddre
talan meg lehet vakitani. Préba szerencse!

Hirtelen mind a ketten elhallgattak, mert a csarnokba egy két méter
atmérdjd, ériasi goly6bis lebegett be. Vérszomjas tekintetével szinte a fal-
hoz szdgezte a torpéket és a papot. Végiil a tarsasag batorsagot meritett
a ministrans im&jabol, és rérontottak a historonyra. Mikor a Beholder
maga mogdtt hagyta a magia két noviciusat, a két rejt6zG elGosont fe-
dezéke mogiil, és halk kantalasba kezdtek. Fészakall onelégult mosollyal
felvett egy szemiiveget, melyet az 6sidSk hires arkmégusa, Otto készitett,
és rendeltetése az volt, hogy semlegesitse a viselGjére haté pillantassal
torténd magikus timadéasokat. Kozben Yabbagabbnak létrejott a bofogtets
varazslata, és a Beholder halkan felbdffentett. Obur is elkantalta a fény-
varazst, azonban a fényes gomb joval a szrnyeteg feje folott jelent meg.

- Sajnélom! - menteget5zott a magus.

Volt is mit sajnalnia, mert a kovetkez§ pillanatban a legfiatalabb torpe
osszes kincsével egyitt paranyi részekcskékre esett szét. A korban ko-
zépen all6 egyszertien csak meghalt, szemei fennakadtak. Fészakall dob-
bent arccal megkdvesedett, és minSségi kertitorpe lett belSle. Szemiivege
kivéléan semlegesitette volna a kGvévaltoztaté varazst, sajnos a szérny
kozponti szemébdl a teriiletre bocsatott ellen-méagikus aura megsziintette
a szemiiveg varazserejét. Az életpap fohdszért ordibalt, olyan hangerdvel,
hogy még egy siiket isten is meghallotta volna a jajveszékelését. A fol-
dontuli segitség csak nem akart megérkezni, a ministrans izmai mégi-
kusan megbénultak, képtelen volt megmozdulni. A szornyeteg azon top-
renghetett, hogy a bénult csuhast falja fel, vagy el6tte inkabb intézze el a
héata mégott motyogé két alakot. Mindenesetre becsukta pid szemeinek
t5bbségét, mert nem akarta, hogy a finom falatok kévé valtozzanak vagy
cafatokra robbanva vesszenek karba. A Beholder tétovazasat megprébal-
ta kihasznélni a két kaja-jeldlt. Mieldtt a Szemléls szembefordulhatott
volna veliik, Obur egy tekercset halaszott el§ 6vébdl és felolvasta. Halk
pukkanés utan hiilt helye volt a magusnak.

- Elteleportalt — mérgel6détt Yabbagabb. — Szép kis barat! Nekem bez-
zeg nem adott ilyen tekercset.

Igy f6hésiink kénytelen volt a menekiilés hagyomanyos ttjat valasz-
tani. A taktikai visszavonulas mellett dontott, és kirohant a terembdl. A
Beholder, mint egy katapultlévedék, szorosan a nyomban suhant, néha-
néha a falnak sarlédva és szikrakat széiva.

Yabbagabb egy kis el6nyre tett szert, de tudta, hogy ez csak idleges.
Atrohant a vizkpGs kapu alatt és megtorpant a verem szajanal. Ordogi
terv kezdett pislakolni ravasz elméjében.

- Csak nem fogok megfutamodni? Végiilis dtezer aranyrdl van sz!

Hétrapillantott, de a Zsarnok még nem tint fel a kapuban.

- Megszerzem a skalpodat, te dog! — suttogta lihegve.

Elébanyaszta a magustél kapott varézspalcat. A benne 1évé magia
semlegesitése vardzslat maradt az utolsé lehetSsége a gyGzelemre. Fel-
ugrott, elkapta a vizkpd pofdjat, és feltornaszta magat a kapu folé. A
falbél kinévs denevérszarny szobraszati torzsziilotton gubbasztva var-
ta, hogy a szornyeteg elsuhanjon alatta. Néhany masodperc kellett csak
hozza, és a kapu szdjaban maris feltiint a Szemlél5. A testén vonagl6
szemnydlvanyok idegesen flirkészték a komyezetét. Yabbagabb sszeku-
porodva, lélegzetét visszafojtva szamolta magaban, hogy a szérnyeteg
mikor érhet a verem folé.

Két méter, egy méter... Most!

Yabbagabb felegyenesedett, a Zsarnokra szegezte a varazspalcat, és a
magia 8si nyelvén kimondta a pélcdba vésett parancsszot. A Beholder
reakciGja csak egy pillanatot késett, de ez végzetessé valt szdmara. A hés,
ha csak egy percre is, de semlegesitette a szornyeteg repiilését lehetévé
tevs levitacié varazst. A nemrég legySzhetetlennek hitt satdni teremt-
mény tehetetlen hiistomegként zuhant ala a mélységbe. Még egy fulsérté
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sikollyal tudtéra adta a vildgnak megdobbenését, majd Wordar, a barbar
mellett mérgezett karékkal attiizdelve felismerte, hogy & is csak halandé.
A veszedelem megsziint. A nyugodt csendet léptek zaja torte meg, és a
folyosé egyik végébdl az életpap bukkant fel, a kijarat felél pedig a magus
kozeledett.

- Gy6ztiink? - lihegte a ministrans, és maga se tudta, hogy ez kérdés
volt vagy inkabb kijelentés.

— Fn azért jobban csinltam volna - jegyezte meg Obur.

Yabbagabb csak mosolygott rajuk, és kozdlte, hogy egyikiiknek le kell
masznia a szbrny szemnydlvéanyaiért. Elvégre a megbizéjuknak valami-
lyen bizonyitékot kell felmutatniuk, hogy kifizesse az Stezer aranyat. Yab-
bagabb nem gondolta volna, Oburrél, hogy ilyen készséges, de a magus
azonnal elvéllalta a feladatot. Kotelek segitségével leengedték, majd néz-
ték, ahogyan Obur levagdossa egy késsel a Beholder szemnydlvanyait.
Azutan végignézték, mint vesz el6 a magus egy tekercset, és olvassa fel
azt.

- Az 6rdig nyeljen le és emésszen meg, Obur! - ordibalta Yabbagabb.

- Visszateleportilhatott Murdarba - szégezte le a ministrans. - Nala
van a bizonyiték, 6vé az arany.

Magusharcosunk nem hagyhatta ennyiben a dolgot. Az életpap bele-
tor6dot, hogy éatvagtik, és nincsen értelme visszamennie Murdarba. A
ministrans gy dontott, hogy eltemeti a halottakat, majd megkeresi a fa-
lut, és megyviszi a lakéknak a j6 hirt. Talan csurran-cseppen neki egy-két

Ugye oluastad A Gyiiriik Uvit, a fantasy ivodalom leghivesebb alkotdsat?
Ugye ismered a szevepjitékot, az egyik legszovakoztatabb jatékformat?
Van kedved egy nagy utazashoz — ellatogatni Rozépfoldére és vészt venni e csoddlatos wilig
kalandjaiban?
Ha igen, akkor a Kozépfolde Szerepjaték a Te jatékod!

KOZEPFOLOE SZEREPJATEK™
"Egy jaték mind folott”
Az amerikai Middle-earth Roleplaying (MERP) szerepjaték magyar kiadasa

A jatékrendszert ésszefoglalé ketet dra 1280 Ft., megvasarolhatd a szerepjaték szakiizletekben (Sdrkdnyfészek, 1052
Budapest, Barczy I. u. 1.—3.; Silverland, 1036 Budapest, Lajos u. 40.), ill. megrendelhet8 rézsaszint csekken az
ODIN Bt.-t5l (1680 Pf. 33.). A cimedet lehetSleg olvashatéan ird fel; ne felejtsd el az irdnyitészdmot! A kiadé a
csekk 60 Ft-os felad4si kéltségét magéra véllalja, ezért a csekken csak 1220 Ft-ot kell feladnod. (Teh4t a feladskoer
&sszesen 1280 Ft-ot fizetsz. Tébb példany rendelése esetén a kedvezmény csak az egyik kétetre 8ll.) A Kézlemények
rovatban tiintesd fel, hogy a pénzt a K&zépfélde Szerepj4ték megrendelésére kiildsd. A feladévevényt tartsd meg, ez
a Te nyugtad.

A kotetet postan kiildjiik el, kilén pgstakéltséget nem szdmitunk fel.

A jatékhoz szlikséges két db. tizoldalt dobbkockAt ajdndékba adjuk a keménykétésti szab4lykényvhéz.
Kedvezmények: ha Talél6k Féldje jatékos vagy, ezt tiintesd fel a Kézleményeknél, és minden megrendelt példany
utén egy ingyenfordulét kapsz ajdindékba. Ha a kényvvel egyiitt egy évre eléfizeted a Biborholdat, a kényvre 100 Ft
kedvezményt kapsz (tehst 1 MERP + egyéves Biborhold-el5fizetés megrendelésére 2660 Ft helyett csak 2560 Ft-ot
kell kiildened).

A nagy hasdk, Aragorn, Frodd és Gandalf utdn Te is beirhatod neved a legesoddlatosabb fantasy
vildg torténelmebe!

Q‘: késlekebj! Rendeld meg még ma a szevepjatékot, wely a legnagyobb fantasy vilagot kelti é{etrei/

arany. Yabbagabb elbticstizott téle, és a megérdemelt jutalom reményé-
ben Murdar felé vette az Gtjat. Mivel sietett, masnap kora délelSttre mér
elérte céljat. Gyorsan berontott a fehércsuhasok satraba. A két fehér-
ruhés Sregember éppen személyes holmijait csomagolta egy Feneketlen
Zsakba.

- Jart itt tegnap egy feketekimzsas vardzsl6? Oburmak hivjak!

- Természetesen itt volt a Beholder legyfzSje. Szegény feje félig
beleteleportalt a foldbe, mér nem lehetett megmenteni. Viszont a kezében
megtalaltuk a szemnytlvanyokat. Igy tudtuk meg, hogy 6 a Szemzsarnok
legy6z&je - vélaszolta nyugodt hangon az egyikiik.

- Széval Obur meghalt - Yabbagabb alig merte elhinni, hogy az 6vé lett
az Otezer arany. - En a tarsa voltam, és egyiitt teljesitettitk a kiildetést.
Ezért a jutalom most engem illet.

A fehérruhésok a fejiiket csévaltak.

- Nem akarunk elkeseriteni, magia mestere, de elébb kellett volna jon-
ndd. A jutalombél méra nem maradt semmi. A hés emlékének adézva,
megvettiik a varos temetGjében 4ll6 leghatalmasabb kriptat. A temetés ma
hajnalban tortént, és a maradék ezer aranyat Murdar f6papjanak adtuk,
aki a Beholder legy6zdje felett a végs imét mormolta.

Yabbagabb tsszehtizta stir(i szemoldokét, és megvakarta széke tincsek-
kel boritott kobakjat.

- Elmentek a trollok iilepébe! — mondta végiil, majd maga mogstt
hagyta a vérost, és remélte hogy vele egyiitt a balszerencséjét is.
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Minthogy korabbi szamainkban elsoroltuk a legtobb nagyobb cég ezévi terveit, most csak a szerepjatékipar egy érdekes
eseményét emlitjilk meg. A mérciusi szdmunkban taglalt Dangerous Journeys jaték gazdat cserélt, de nem akarmilyen ké-
riilmények kozott. A TSR cég beperelte a Dangeorous Journeys kiad6jat, a Games Designer Workshopot. A kereset szerint a jaték
az AD&D mintéjara késziilt. A keresetben elsSként a jaték kinézetét és hangulatat nevezik lopottnak, majd tobb mint 300 pontban
részletezik is ezt. Csak néhdny a legérdekesebbek koziil:
~ hogy az események kimenetelének meghatdrozasara egyenletes val6szintiségi skaldn generalt szdmokat hasznilnak, megegyezik az AD&D
rendszerével.
- a DJ els6segély képzettsége az AD&D-beli Konny sebek gy6gyitasa varazslat mintjara késziilt.
— a DJ-ben szerepls fegyverek nagy része megegyezik az AD&D-ben taldlhatékkal.
- stb.
Kétséges, hogy mennyi esélye lett volna a TSR-nak a per megnyerésére, de az iigy nem jutott el a birésagig. A GDW-nek nem volt pénze az iigyvéd
és a perkoltség fizetésére.
Végiil a TSR megvasérolta a jatékot. Kérdés, vajon kiadnak-e hozza tovabbi anyagokat, vagy csak megszabadultak egy versenytarstsl?

Az egyéves elffizetést Koves Béla, budapesti olvasénk, a 10 ingyenfordulét a
TF-en Kaposi Zoltin, budapesti olvasénk nyerte.

Els6 rejtvényiink témdjahoz hiien most is JRR. Tolkien: A Gydriik Ura cimd
miive ,adja” a rejtvény megfejtését és fontosabb meghatdrozdsait. A megfej-
tésben olvashaté mondatot Frodénak mondja valaki, mig az Egy Gyrir6l esik
sz6 koztiik, és hogy ki mondta mindezeket, arra a vizszintes H., sorban kapjatok
meg a valaszt.

FiIGGOLEGES SOROK:

A megfejtés harmadik része

Szortiroz - Személyes névmds

Benyomés -- Tovabbd, lat.

Tiltészb -- Kozépfoldei helységnév  Francia terrorszervezet volt -- Személyes

VIZSZINTES SOROK: névmds
Nitrogén vegyjele -- Skét csalddnevek elétt haszndlatos MezSgazdaségi --
A. A megfejtés els6 része Newton
B. Kértyamsz6 (bridzs) -- Braziliai nagyvéros -- Asztdcium vegyjele -- Poty- 6. ... est percipi: lat, létezni annyi, mint érzékelni -- Gallyat
tyantds 7. Lérien erdejének jellemzé fija -- Az egyik szil6
C. Utikenyér tiindéil -- Laurencium vegyjele -- A munka és az energia egysége 8. Sophia ..., olasz szinészn6 -- Félredll
-- Amerre -- Sportegyestilet -- Kettds beti 9. Epebetegség -- Becézett férfinév
D. Célhoz ér -- A I6rieni tiindék vezére - Vegyjele: Sn -- Parazslik -- Egt4j 10. 1. Istvén anyja -- Megsziint Kelet-K6zép-eurdpai édllam
E. A hirom gyiiril egyike -- Himzéshez hasznélatos -- Legrovidebb budai utca!  11. Alarcos lovag jele --Szokells -- Strazsa -- Tesz
-- ... Palme, svéd politikus volt -- Angol nemesi rang -- Foszfor 12. Aranysirga virdgii novény Lorienben -- Verdi operdja
E lttrium, kilium vegyjele -- Keleti filozdfia -- ... Jend (P. Howard) -- ...  13. Vasolvaszté -- Ald -- Otérai ital -- Rémai 500
Madrid, spanyol futball-club -- Ponyvds szekér 14. Portugalul szentet jelent -- Teniszez5 -- N&i név
G. A magyar ABC utolsé magénhangzéja -- Hérmas korondn - Urmérték - 15. Gondolja - Fak térzsére épitett lakhely neve Lérienben -- Szent, rév.
Végtag -- Kozépfoldén ritkin fellelhetd gyogynovény -- Szolmizéciés hang 16. London foly6ja -- ElSkel6 térsasagé
H. Akadaly -- fgy kezdédik a sapkér! -- Az & szavait idézziik rejtoényiinkben -- 17, A megfejtés dtodik része -- Arzén vegyjele
Morzejel - Zug pérja 18. A muilt id8 jele -- Tojds, németil -- Rhesus-faktor -- Szervusz
I Agyéka -- Geometriai forma -- Formdkat elvet§ mivész - Erre a helyre 19. ... Lészl6, jazzmuzsikus -- Fojté szagu gdz -- Tréningezik
J. A megfejtés negyedik része - Az it jele 20. A megfejtés misodik része










